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GRAN TURISMO

THE REAL DRIVING SIMULATOR

Der Tourenwagenzirkus geht in die nachste Runde

Gran Turismo 3

A-spec

Die meisten bisher erschiene-
nen Spiele fiir die PS2 wurden
der hochgeziichteten Hardware
noch nicht gerecht. Im Friih=
jahr soll mit GT3 nun endlich
die erhoffte Killer-Applikation
erscheinen.

I Viele von euch werden die

beiden Vorgdngertitel auf der
PSone kennen, welche technisch

und spielerisch auf ganzer Linie
Uberzeugen konnten. Nun sind
die Entwickler drauf und dran,
mit dem dritten Teil der Renn-
spielserie einen absoluten Uber-
hit fiir die PS2 an den Start zu
bringen.

M Ladies and Gentlemen, start
your engines!
Nachdem sich der Release-Termin

I Richtig coole Lichteffekte sowie die sensationelle Wolkendarstellung sind ein Hauptmerk-
mal von GT3. Dazu die detailverliebten Fahrzeuge und die Racing-Atmosphare ist perfekt.

fir GT3 immer weiter nach hin-

_ten verschoben hatte und auch

wir in der PSG-Redaktion durch
neue, fantastische Trailer und
Demos immer heifer auf den
Titel wurden, kiindigt sich nun
endlich ein Ende der Wartezeit
an. Urspriinglich wollten die
Programmierer lediglich zum
schnellstmdglichen Zeitpunkt ein
technisch liberragendes Update

M Die Farbe des RUF-Porsches trifft mog-
licherweise nicht jedermanns Geschmack.

zu GT2 entwickeln, das den
Namen Gran Turismo 2000
tragen sollte. Wahrend der Ar-
beit an dem Titel reifte bei den
Japanern der Entschluss, einen
vollwertigen Nachfolger zu de-
signen, der alle bisher gesehe-
nen Rennspiele auf Konsolen in
den Schatten stellen soll. Und so
wie es aussieht, werden die Ent-
wickler von Polyphony Digital
die Messlatte fiir PS2-Rennspie-
le eine ganze Ecke nach oben
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B Mit dem speziell auf Rallyes ausgelegten Subaru Impreza kdnnt ihr die legenddren
Siege des Finnen Makinen im heimischen Wohnzimmer nachspielen.




W Uber das Hintertiirchen der RUF-Tuner haben auch
Modelle von Porsche ihren Weg in das Spiel gefunden.

M Durch die erhdhte Kiinstliche Intelligenz der gegnerischen CPU-Fahrer kann es durchaus
passieren, dass es zu heftigen Positionskdmpfen und Remplern kommt.

schieben. Wenn ihr Gran nDie Alufelgen der Boliden
Turismo 3: A-spec in Aktion

seht, fallt als Erstes die un- sind ein AUQEQS‘Chma“S
glaublich fliissige Grafikengine fiir jeden Motorsport-Fan."
auf. Mit konstanten 60 Bildern
pro Sekunde werden die super-
detaillierten Fahrzeuge iiber die
15 beeindruckenden Strecken
bewegt, von denen euch einige
aus den Vorgangern bekannt
sein dirften.

B Mit grandiosen Effekten auf
zur Pole=Position

Mit insgesamt 172 {iberaus au-
thentisch modellierten Fahrzeu-
gen kdnnt ihr euch aufmachen,

[ ]
1 Realismus spielt eine grofie Rolle

M Schon beim ersten Gran Turismo legten die Entwickler grofen Wert auf
ein moglichst realistisches Fahrverhalten der PS-strotzenden Vehikel. Erméglicht
wurde dies zum Teil auch durch Testfahrten in den Originalkarossen. Fiir GT3: A-
spec wurden natiirlich auch einige Runden auf diversen Rennstrecken absolviert,
um die Fahreigenschaften perfekt umzusetzen. Allen voran hielt der ausfiihrende
Produzent der G7-Serie und Prasident von Polyphony Digital, Kazunori Yamauchi,
umfangreiche Renn-Sessions ab. Der bekennende Autonarr und Racing-Fan will
mit GT3 eine neue Ara der Rennspiele in Sachen Realismus und Spielspap er-
schaffen, was ihm nach dem jetzigen Stand der Dinge auch gelingen diirfte. Ganz

nebenbei wurden auch die Motorengerausche auf der Renn-
. strecke aufgenommen, um den virtuellen Boliden auf eurer
“.L PS2 den perfekten Sound zu verleihen.
=g _

M Natiirlich diirfen auch die begehrten Modelle der
amerikanischen Dodge-Familie nicht fehlen.

M Der recht ansehnlich motorisierte Pagani Zonda C12
kostet im wirklichen Leben etwa 325.000 Dollar.

W Die hervorragenden Lichteffekte auf der Wald-

strecke sind ein echter Augenschmaus.

um den Sieg zu errin-

gen. Natirlich sind ei-

ne Menge japanischer
Top-Autos darunter,
gliicklicherweise wur-

den aber auch deutsche
Traumkarossen von Audi, BMW
oder Porsche bericksichtigt.
Einige Modelle sind noch geheim,
aber man munkelt bereits von
italienischen Super-Sportwagen,
die euch schlichtweg den Atem
rauben werden. Die Autos war-
ten allesamt mit wunderbaren
Lackeffekten auf und die Alufel-
gen der Boliden sind ein Augen-
schmaus fiir jeden Motorsport-
Fan. Wenn die PS-Monster in der

i Mit schier endloser Detail-
verliebtheit wurden die Sport-
wagen in Szene gesetzt.

Startaufstellung stehen, kénnt
ihr sogar die aufsteigende Hitze
der hochgeziichteten Motoren
als Flimmern erkennen. Uber-
haupt wurde mit beeindrucken-
den Effekten nicht gespart, was
beispielsweise an dem durch
die Baumkronen schimmernden
Sonnenlicht erkennbar ist. Auch

I Selbstverstdndlich stehen euch auch beim neuesten Ableger von Sonys Vorzeigerenn-
spielserie unterschiedliche Kameraperspektiven zur Verfiigung.
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Time Limit
115sec:

B Wenn ihr durch die Hauserschluchten brettert, wird die Sonne sogar in manchen Fens-
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tern der Betonkldtze fiir einen kurzen Augenblick reflektiert.

wenn ihr direkt gegen die tief
stehende Sonne fahrt, kénnt ihr
die sehr real dargestellten Licht-
strahlen ausmachen.

M Spielspafgranate auch im
Multiplayer-Modus

Gran Turismo 3: A-spec bietet
unter anderem die Option, die
sechs Fahrzeuge auf der Strecke
von menschlichen Spielern steu-
ern zu lassen. lhr bendtigt dazu
drei PS2s sowie drei GT3-CDs
und den

i.Link

M Vor engen oder unubersu:htllchen Kur-
ven kommt es regelmapig zum Gerangel
zwischen den waghalsigen Piloten.

B Mit Gran Turismo wurde sei-

spiels eingeldutet. Mit den bei-
den Modi Arcade und Gran
Turismo konnte GT die weltwei-
te Zockergemeinde begeistern,
‘wobei der letztere Modus mit
‘den genialen Tuning- und Ver-
_kaufsméglichkeiten absolut zu
Uberzeugen wusste. Z. B. konn-
‘ten wunderbare Motoranderun-
gen durchgefﬁhrt ‘werden, die
eure qebrauchte Gurke zu ei-
nem wahren PS-Monster mutie-
ren liefen. Die Spielbarkeit war

.

nerzeit eine neue Ara des Renn-

Hub, mit dem sich mehrere Kon-
solen zusammenstdpseln lassen.
Natdirlich braucht ihr auch drei
Fernseher zur Darstellung des
Spektakels. Jeder Spieler be-
kommt die Halfte eines Split-
Screens und fir den Fall, dass
ihr nicht zu sechst seid, Uber-
nehmen Computerfahrer die
restlichen Boliden. Die Kiinstliche
Intelligenz der CPU-Piloten ist
dermapen ausgefeilt, dass ein
von der Fahrbahn geschubster
Gegner sich mit groper Wahr-

i Die grandiosen PS-Monster
wurden aus bis zu 5.000 Poly-
gonen zusammengebastelt.

B Wie an der Perlenkette gezogen, heizen
die Boliden iiber die Geraden, bis der Mo-
ment zum Ausscheren kommt.

und ist auch heute noch durch

das authentische Fahrverhalten _

der knapp 300 Boliden uner-

~ reicht und auerdem wgi,rd euch

¥ Schon das erste Gran Turismo konnte
 mit tollen Karossen Iberzeuqen. _ ‘

B Exaktes Anbremsen vor den Kurven fiihrt euch zum Sieg. Wichtig ist es, die Ideallinie
zu halten und sich geschickt an den Gegnern vorbeizumogeln.

scheinlichkeit bei der ndchsten

Gelegenheit an euch réchen wird.

N Feintuning wird ganz grop
geschrieben

Wie erwartet, halt GT3 ein riesi-
ges Arsenal an feinsten Zubehér-
teilen fiir euch parat. Das nétige
Kleingeld fiir die zum Teil mons-
trésen Veranderungen, die je-
dem TUV- oder Dekra-Priifer die
Zornesrdte ins Gesicht treiben

wirden (Stichwort Rennauspuff),

verdient ihr euch auf der Renn-
strecke. Am meiste Kohle gibt es

logischerweise fiir den Sieger.
Die eingesetzten Tuningteile
haben beim neuesten GT-Genie-
streich allerdings eine noch
gréfere Auswirkung auf euer
Gefahrt als bei den Vorgdngern.
Mit einem extrem tief gelegten
Boliden werdet ihr, wie auch in
der Realitat, die kleinsten Un-
ebenheiten auf der Fahrbahn be-
merken. Des Weiteren werden
die Verdnderungen auch direkt
an eurem Rennwagen sichtbar
sein, wenn ihr euch nach dem
Werkstattbesuch wieder auf den

I GT3 bietet euch geniale Modelle, die ihr in der Realitat wohl niemals fahren werdet, auper

-lole-amememi‘eﬂavsbote«i'aufnerqutm. {
i attenPSoneb’einabeFemsehquaﬁtat. i

eine sehr qute Optlk geboten.
Ubrigens ist der zweite Teil
ebenfalls als Platinum-Titel fﬁr
|dppische 49 Mark erhaltlich.

ihr habt die entsprechende Lizenz und das Geld fiir einen Rennstall.

ALCEE

Genre: Rennspiel
Preis: DM 49,-
Schwierigkeitsgrad: Mittel

~ Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.

Hersteller: Polyphony Digital
Internet: www.scee.com
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M Wenige Zentimeter an den Leitplanken vorbeirauschen

- da kommen echte Stockcar-Gefiihle auf.

M Kurvendurchfahrten sind immer eine heikle Angelegenheit. Wenn ihr iiber die Curbs
fahrt, konnt ihr die holprige Oberflache mit euerem Dual-Shock-Pad spiiren.

nDie Spiegelungen auf den mit
Liebe polierten G
sehen iiberwalt

Asphalt begebt. Auperdem kénnt
ihr euch auf ein authentisches
Fahrgefiihl freuen, da die Ent-
wickler ihre Erfahrungen aus den
ersten beiden Teilen in vollem
Umfang auf GT3 Ubertragen
haben. Um den Realismus zu
perfektionieren, wird es auch ein
exklusives Force-Feedback-Lenk-
rad von Logitech geben, das
Uber den USB-Port den Kontakt
zur PS2 findet.

M Ein Rennspiel-Meilenstein
braust auf uns zu

Bei GT3 wird es méglich sein,
aus einem breiten Spektrum
von Hintergrundmusiken aus-

I Die Auswahl an Traumautos ist beeindruckend grop. Wem das
notige Kleingeld fiir ein Original fehlt, der kann mit GT3 losrocken.

M Die einfach gehaltene Instrumentenanzeige versorgt
euch jederzeit mit den wichtigsten Informationen.

I Die gegnerischen Fahrer sind auf jeden Fall keine
Weicheier. Um jeden Zentimeter wird gekdmpft.

M Im schummrigen Licht der untergehenden Sonne sitzt der Gasfuff doppelt locker. Die
Stadtkurse wissen durch ansprechende Optik zu begeistern und erinnern an Ridge Racer.

zuwahlen, und fir die Ausdauer-
rennen halten die Entwickler
noch ein Schmankerl bereit.
Voraussichtlich werden mehrere
Tracks anwdhlbar sein, die hin-
tereinander abgespielt werden,
oder ihr kénnt im Pause-Menti

zu einem anderen Titel wech-
seln. Auferdem sind die Entwick-
ler bemiiht, eine aktuelle Aus-
wahl an Songs auf die DVD zu
pressen. Einige Veranderungen
gibt es auch bei den fiir damalige
PSone-Verhaltnisse revolu-
tiondren Replays. Bei GT3 be-
steht die Méglichkeit, das absol-
vierte Rennen per Knopfdruck
aus jedem teilnehmenden PS-
Boliden zu betrachten. Weiterhin
kénnt ihr auch manu-
ell auf eine der zahl-
reichen Kameras am
Streckenrand um-

I Wie bei Tourenwagen iiblich, bleiben die Autos meist im Pulk
und spannende Positionskdampfe sind an der Tagesordnung.

schalten. Natdirlich sind die Re-
plays wieder grandios in Szene
gesetzt und die Spiegelungen
auf den mit Liebe polierten Ge-
schossen sehen einfach iberwal-
tigend aus. Weiterhin wird es den
seit GTZ2 eingefiihrten Rally-Mo-
dus auch in A-spec zu bewun-
dern geben, was bedeutet, dass
ihr mit den noblen Schleudern
auch tber Stock und Stein bret-
tern kénnt. Die im Spiel verwen-
deten Motorengerdusche wurden
neu aufgenommen, um den
Soundfahigkeiten der PS2
gerecht zu werden und eine
authentische Gerdusch-
kulisse zu
schaffen.

[ Autofreaks werden iiber
die Auswahl an deutscher
Wertarbeit sehr erfreut sein.

Wahrend des Rennens werdet
ihr nicht wie bei GT2 nur einen
Wagen von hinten héren, son-
dern jeden Verfolger an seinem
charakteristischen Motorbrum-
men ausmachen kénnen. Ab-
schliefend gibt es wohl nur noch
eines zu bemerken: Es wird wohl
ziemlich schwer werden, ohne ei-
ne PlayStation 2 auszukommen,
wenn Gran Turismo 3: A-spec im
Frihjahr erhaltlich sein wird.
(Uwe Honig)

Genre: Rennspiel
Termin: April 2001

Hersteller: Polyphony Digital
Spieleranzahl: 1-6

Besonderheiten: Link-Option fiir bis
zu drei PS2s
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I8 Dieser zerstdrerische Kopfstop von Volt zeigt bei jedem Gegner
Wirkung. Ein solcher Move wird mit BPs erkauft.

Square und Dreamfactory er-
schaffen zurzeit das wohl in-
teressanteste Action-RPG in
der Videospielgeschichte.

M Squaresoft, beriihmt fir sei-
ne aupergewdhnliche Rollen-
spiel-Serie Final Fantasy, ist
seit geraumer Zeit mit der Ent-
wicklung eines neuen Titels be-
schaftigt. Mit The Bouncer sol-
len erstmals klassische Rollen-
spielelemente mit Beat-‘'em-Up-
Facetten a la Final Fight auf der
PlayStation 2 kombiniert wer-
den. Um dies grafisch méglichst
spektakuldr in Szene zu setzen,
wurde kein Geringerer als Tet-
suya Nomura verpflichtet. No-

J \ M Eine der wichtigsten Personen in The
. Bouncer ist Dauragon C. Mikado, Befehls-
. | haber iiber das Mikado-Imperium.

=

M In typischer Final-Fight-Manier nimmt
es Sion mit drei Schldgern gleichzeitig auf.

I Bitte nicht storen! Dominigue schidft
tief und fest - oder ist sie bewusstlos?

I Dank vorberechneter Grafik sehen die Zwischensequen-
zen natiirlich um einiges besser aus als die Spielegrafik.

M Eine der zahlreichen actiongeladenen Zwischensequenzen zeigt
die drei Freunde, wie sie die Verfolgung der Mikados aufnehmen.

M Dennoch ist die Spielegrafik nicht zu verachten! Hier ver-
passt Kou einem Mikado-Anhanger gerade einen Uppercut.

. %,

Als Tiirsteher gibt es viel zu tun

The Bouncer

mura zeichnete bereits fiir das
Charakterdesign von FF VIl &
VIl verantwortlich, so dass wir
uns in The Bouncer auch auf
fein ausgearbeitete Helden und
fiese Gegner freuen diirfen.
Aber nicht nur die Protagonis-
ten missen aufeinander abge-
stimmt sein, das gesamte Set-
ting und die Story sind zwei
weitere wichtige Aspekte eines
RPGs. Square wahlte absichtlich
eine futuristische Kulisse, um
sich vom Dauerbrenner Final
Fantasy abzusetzen.

M Eine spannende Story ist
die halbe Miete

Ihr leitet die Geschicke von
Sion, Kou und Volt, drei wasch-
echten Rausschmeifern der
beriihmt-beriichtigten Bar
Fate" (zu Deutsch Schicksal).
Diese Bar ist Teil des riesigen
Mikado-Gebdude-Komplexes,
welches wiederum aus drei Tir-
men besteht. Die Bauten des
Weltkonzerns wurden nach den
Abzeichen der japanischen Kai-
serfamilie benannt: Kagami,
Tsurugi und Magatama. Zwar
bilden sie eine Einheit, aber je-
der hat seine eigene Funktion.
Im Kagami-Turm befinden sich
ausschlieBlich Firmenbiiros,
Tsurugi hdlt in seinem Inneren

terndes )

das Kommando-Zentrum der
Raumfahrtflotte versteckt,
wahrend die Aufgabe des Maga-
ma-Turms absolut geheim ge-
halten wird. Die Menschen ver-
muten, dort wiirden verbotene

‘Dinge vor sich gehen.

Eines Tages wird ein 15-jdhriges
Madchen auf der Dog Street di-
rekt vor der Fate-Bar beldstigt.

Sion, einer der Tlrsteher, greift
ein und kann gerade rechtzeitig
verhindern, dass das junge Ding
verletzt wird. Ab diesem Tage

M Echidna ist eine Befehlhaberin der Mikados. Ihre arro-
gante Ader Idsst sie bevorzugt an Schwachen aus.

s und begeis-

i




ist Dominique eine
Art Maskottchen fiir
die verruchte Bar.
Uber ihre Vergangen-
heit wird kaum ge- 4y
sprochen, doch als '
sie unerwartet von
Mikado-Agenten
entfiihrt wird, ist
Sion, Kou und Volt
klar, dass sich hinter
Dominigues unschul-
digen Augen mehr
verbirgt als zu-
nachst angenom- v -
men. So machen

l Sion

i Sion Barzahd ist 19 Jahre alt und 1,75 m
grop. Er verlor seine Freundin vor zwei
Jahren. Seither lebt
er stark zuriick-
gezogen und zeigt
nur Dominique
gegeniiber Gefiihle.
Silberschmuck-
stiicke sind sein
Markenzeichen.

rE] -, :
M Selbst in den Weiten des Alls hat der

Mikado-Konzern dank Satelliten-Technik
seine Fiihler ausgestreckt.

Now, a1luv; me to gul you'to
..Permdnently,.. |
M Mit seinen iibermenschlichen Fahigkei-
ten ist dieser Gegner eine echte Heraus-
forderung: Cyborg PD-4.

sich die drei Raufbolde auf die
Suche nach ihrer kleinen Freun-
din und versuchen Licht in die
dunklen Machenschaften des
Mikado-Clans zu bringen.

M Priigeln, bis der
Arzt kommt!

Natdirlich ist die
Story von The
Bouncerim
Endeffekt nur
schmiickendes
Beiwerk.
Schlieplich geht
es in erster Linie
ums Verdreschen
von Mikado-Scher-
gen und Endgegnern.
Aber auch hier méchte
Square neue Wege ge-
hen. Daher holte man

-

- L] 4

Dominique
™ Dominique Cross, 15 Jahre alt und nur
1,47 m groB, wurde von Sion bewusstlos
im Stadtzentrum
aufgefunden.
Sie ist offen und
warmherzig. lhre
dunkle Vergangen-
heit bringt die
drei Bar-Rauswer-
fer in Bedrangnis.

M Nicht nur spielerisch, auch optisch bie-
tet The Bouncer viel Abwechslung.

sich neben Nomura noch die
Beat-'em-Up-Spezialisten von
Dreamfactory mit an Board,
die sich bereits mit Ehrgeiz
und Tobal einen Namen ge-
macht haben. In dem neuen
Projekt soll es nun zum ers-
ten Mal méglich sein, seinen
Kampfer voll analog zu steuern.
Soll heiBen, ihr benutzt zum Be-
wegen eures Charakters den
Analog-Stick des Dual-Shock-
Controllers. Vorbei
die Zeiten, in denen 2
man nur in acht un- :
terschiedliche Rich- 2
tungen marschie- 7. ANy B
ren konnte. Eben- § L h\
so soll es mit den \
Aktionstasten
funktionieren.
Wir ihr wisst,
sind die neuen
PS2-Pads mit
analogen Tasten
ausgestattet.
Square macht sich 3 3
dies zunutze, indem <.
verschieden star- Y
kes Betatigen der "Jr,,

=

Kou

1 Kou Leifoh (25 Jahre, 1,85 m) ist
iibersdt mit Tatowierungen. Sein loses
Mundwerk bringt
seinen Freunden
viel Spap, aber
auch Arger! Gliick-
licherweise macht
er dies durch sei-
ne erstklassige
Kampfkunst wett.

M Auf dieser beweglichen Plattform heift
es die Balance zu bewahren. Ansonsten ist
ein schmerzlicher Sturz die Folge.

¥ Die drei mdchtigen Mikado-Tiirme do-
minieren das Stadtbild.

»19 Charaktere und

11 Stages - der VS-Modus
bietet allerhand

fiir eine Zugabe!"

Tasten mit entsprechend unter-
schiedlichen Schlag- und Tritt-
bewegungen eures Charakters
einhergeht. Das Blocken ist sim-
pel: Mit einer einzigen Taste
wehrt ihr feindliche

Attacken ab. Aller- ~

dings gelingt dies nur y ’

bei Schldagen direkt
von vorne. Eine Ver-
teidigung gegen
Seiten- oder
Nackenhiebe
bleibt erfolglos.
Nach jedem
Kampf gibt es ei-
ne Punktabrech-

nung. Alle ge-

sammelten BPs
(Bouncer-Punk-
te) kénnt ihr
sofort gegen
verbes-

Volt

1 Volt Krueger ist mit seinen 27 Jahren
und 1,92 m die beeindruckendste Gestalt
der Fate-Bande.
Trotz seiner impo-
santen Erschei-
nung ist er ein
ruhiger und ver-
schlossener Mann.
Er weip viel liber
den Mikado-Clan.




You're making,a big mistake!

I Vor jedem Kampf gibt es einen kleinen Plausch mit den
Gegnern - wahlweise auf Englisch oder Japanisch.

serte Werte eintauschen.
Zundchst waren die drei
Grundwerte zu nennen:
Ausdauer, Angriff und Ver-
teidigung. Sie sind die Eck-
pfeiler eures Charakters.
Des Weiteren gibt es Spe-
Zial-Attacken zu erlernen. Dann
genlgt ein Tastendruck und ihr
vollfiihrt beispielsweise eine ge-
schmeidige Rechts-Links-Kopf-
stop-Kombination.

Der
VS-Modus

I Square hat es in Ehrgeiz bereits vor-
gemacht und Gibernimmt die Idee des VS-
und Survival-Modus nun
auch in The Bouncer.
Insgesamt werden 15

* unterschiedliche Cha-
raktere zur Wahl ste-
hen, wobei es eine
wichtige Rolle spielt,
wie viel Erfahrung die
Charaktere bereits im
Story-Modus gesam-
melt haben. SchlieBlich
gibt es dort die Boun-
cer-Punkte, mit denen
ihr die Werte eurer
Kampfer verbessert. Je
nachdem, wie weit ihr
im Story-Mode schon
' vorangekommen seid,

tere frei. Meistens han-
delt es sich um spiel-
bare Endgegner oder
Personen aus den Zwi-
schensequenzen.

{ werden weitere Charak-

~Ein echtes

Priigler-Highlight erwartet
uns mit The Bouncer auf der

PlayStation 2."

B Wechseln nach Belieben

Mit dem ACS-System (Active
Character Selection) wird in The
Bouncer ein neues Kapitel der
Beat ‘em Ups aufgeschlagen. Vor
jedem Level steht es euch nam-
lich frei, euch fiir einen Charak-
ter zu entscheiden. Manchmal ist
es sogar mdglich, wahrend eines

Zwischenabschnitts zu wechseln.

Entsprechend eurer Auswahl
verhalten sich die anderen Cha-
raktere. Beispielsweise geht es
einmal darum, Dominique zu be-
schiitzen. Wahlt ihr Sion, ist sie
gllicklich. Hingegen ldsst Domi-
nigue sich nur ungern von Koh
bewachen. Nach jeder Entschei-
dung andert sich der Ab-
lauf der Geschichte und

M Zum ersten Mal in einem Beat ‘em Up wird eine uneingeschrankte Analogsteuerung be-
nutzt. Mit den alten PSone-Pads wird man also nicht den kompletten Spa} haben.
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B Jeder Charakter besitzt seine eigene, abgeschlossene
Geschichte. Somit ist mehrmaliges Durchspielen Pflicht.

M Ein Treffer auf das Schienbein wird
durch diesen Tekken-Effekt angezeigt.

ihr erhaltet einen tieferen Ein-
blick in die Charaktere. Fiir jeden
Helden hat sich Square noch ei-
ne eigene Storyline ausgedacht,
so dass es genligend Stoff zum
Ausprobieren geben sollte. Herz-
stiick des Ganzen ist zweifelsfrei
der Story-Modus. Um jedoch den
nochmaligen Spielkick zu garan-
tieren, spendierte Square
The Bouncer mit , VS"
und ,,Survival" zwei ei-
genstandige Modi. Dort
dirft ihr aus 15 verschie-
denen Charakteren und 11

M Mugetsu macht sich bereit, den
Bouncern ein Bein zu stellen.

W Sehr futuristisch prasentiert sich die

The-Bouncer-Welt, im krassen Gegensatz

zu Squares Final Fantasy.

I Satte Explosionen gehdren zu jedem guten Action-Spiel.
Klar, dass The Bouncer in diesem Punkt nicht zuriicksteht.

M Um mehr Action zu vermitteln, werden
viele Szenen mit Verwischeffekt gezeigt.

Stages wahlen. Der absolute
Clou ist jedoch die Multitap-
Funktion. Dann gibt es zu viert
gleichzeitig auf die Miitze!
Auperdem dirfen bereits erfah-
rene Charaktere aus dem Story-
Modus von Memory Card einge-
laden werden.

M Ein echtes Technik-
Highlight auf DVD
Zum Schluss noch einige
Worte zur Technik. The
Bouncer wird auf einer
bilingualen DVD ausge-
liefert (Englisch und
Japanisch) und unter-
stitzt zusatzlich
Dolby-Surround.
Die Zwi-
schense-
guenzen
sind wie
immer bei
Square absolute
Spitzenklasse und ste-
hen dem innovativen
Gameplay in nichts
nach. (Swen Harder)

M Mugetsu, Kopf der Mika-
do-Spezial-Einheit, ist einer

\ der The-Bouncer-Bosse.

The Bouncer

Genre: Beat ‘em Up
Termin: 1. Quartal 2001

Hersteller: Squaresoft

Spieleranzahl: 1- 4

Besonderheiten: DVD, Dolby-Surround

LPrilgler oder
Rollenspiel? Egal,
i Spap macht's auf
alle Falle!"

erd




F1 Racing Championshipl 2 aﬂjd

B Nach diesem Crash miissen Schumi und Alesi ihren
F1-Boliden mit Aufhdngungsschaden stehen lassen.

Lieber spater als liberhaupt. nicht

F1 Racing Championship

Ubi Soft legt mit seinem neues-
ten F1-Spiel wieder ein hoch~-
wertiges Produkt vor, allerdings
gibt es ein schwer wiegendes
Problem ...

M Man kann dber den Nutzen
oder die Notwendigkeit einer offi-
ziellen FlA-Lizenz streiten. F1 Ra-
cing Championship hat sie, dum-
merweise nur die aus der 99er-
Saison. Das kénnte sich als ech-
tes Erfolgshindernis erweisen.

B Optisch beeindruckend
Konsequent verbesserte Ubi Soft
seine zahlreichen Formel-1-Titel,
die im Laufe der Zeit auf diver-
sen Systemen erschienen sind.
Das Ende der Fahnenstange ist
nun die PS2-Variante, die tech-
nisch weit vor bereits bekannten
Versionen steht. Die Fahrzeuge
wirken sehr echt. Viele kleine
Details und ein
absolut rea-

—— .
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8 Alter Look: Der Jordan
tragt in FIRC noch kein

Posthorn-Logo als Sponsor.

AL

listisches Fahrverhalten lassen
kaum Wiinsche offen. Einziger
Wermutstropfen ist das spora-
disch auftauchende Ruckeln in
schnellen Kurvenpassagen. Hof-
fentlich wird dieser Patzer bis zur
Testfassung noch behoben. An-
sonsten ist die Prasentation tiber
jeden Zweifel erhaben. Eine ani-
mierte Boxencrew und Mechani-
ker, die vor dem Rennen in der
Startaufstellung noch nach dem
Rechten sehen, sind nur zwei der
zahlreichen Details. Mit dem Re-
gelwerk nimmt es FIRC hingegen
nicht so genau. Riipelhaftes Fahr-
verhalten wird nicht geahndet
und ohne mdéglichen Fehlstart
macht der Rennbeginn nur halb
so viel Spaf.

POS 207j42:2
LAP 1%8)

M Auf der neuen Fi-Strecke von Sepang (Malaysia) wird deutlich, dass dank der PS2-
Grafikpower eine sehr hohe Sichtweite maglich ist.

¥ Beim Boxenstopp muss jeder Handgriff sitzen. FIRC ist
das erste PS2-Formel-1-Spiel mit animiertem Boxenstopp.

e

0L/3 LAPS
0
I

19

I Nerven bewahren! Ein solcher Dreher im Startgetiimmel
endet schnell in einer Massenkollision.

I Das 22-kdpfige Starter-Feld wartet mit Spannung auf das Erldschen des Rotsignals.
Schade, dass (noch) keine Friihstarts vorgesehen sind.

M Argerlich: Veraltete Lizenz
Es ist schade, dass Ubi Soft fiir
sein Formel-1-Produkt keine aktu-
elle Lizenz erhalten konnte, Ich
sage nur: Irvine bei Ferrari! An-

sonsten macht gerade das Fah-
ren im Arcade-Modus mit seinen
unkomplizierten Einstellungen
héllisch Spaf. Waghalsige Abkir-
zungen (ibers Kiesbett sind hier
kein Problem, werden jedoch im
Simulations-Modus mit Stopp-
and-Go-Strafen geahndet. Sollte
bis zum Release noch der eine
oder andere Schnitzer behoben
werden, reift mit FIRC ein echter
Konkurrent zu EAs Championship
Season heran. (Swen Harder)

LAPRTIME 5% 2
TOTAL  #18F62
INTER =:=-.

1 ot
LU
M Die Preview-Fassung von F1 Racing Cham-

pionship schaltet leider bei voller Piste ein
wenig zuriick und féngt an zu ruckeln.

M In 15 unterschiedlichen Lektionen wird
der Suzuka-Kurs genau erldutert.

F1 Racing Championship

Genre: Rennspiel
Termin: Januar 2001
Hersteller: Ubi Soft
Spieleranzahl: 1-2
Besonderheiten: =

I Unter Zeitdruck gilt es die Challenge- ' §]
Aufgaben zu meistern. Hier muss der Ferra- "=/
ri den Start gegen die Silberpfeile gewinnen.

 pSG ER
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5 | Shadow of Memories

Mit Shadow of Memories er-
scheint demnéachst das erste
reinrassige Adventure auf der
PlayStation 2, das man wohl
eher als interaktiven Film
bezeichnen sollte.

B Nachdem Konami mit
Silent Hill schon Er-
fahrung mit mystischen

Storys gesammelt
hatte, begliicken die
Designer die Spiele-
welt nun mit einer epi-

schen Geschichte, in
der sich alles um

A geheimnisvolle

\ Zeitreisen dreht.
¥

\ M Zeitwanderer
) So beginnt
die Ge-
schichte
auch gleich
mit dem
sonder-
baren Tod

,,Hir bekommt |
sch die Macht, durch
die} eit zu reisen.” |

M Erkundet die malerische deutsche Altstadt und findet
die richtigen Personen, um euer Schicksal zu d@ndern.

KA peG 7

M Beim omindsen Wahrsager versucht ihr, Informationen iiber eure geheimnisvolle
Riickkehr in das-Reich der Lebenden in Erfahrung zu bringen.

M Die Zwischensequenzen sind technisch einwandfrei und
machen Appetit auf die mysterigse Geschichte.

Entrdtselt die dunklen Schatten der Erinnerung

Shadow
of Memories

des Helden Eike, der sich da-
raufhin in einem eigenartigen
Portal zwischen Tod und Leben
befindet. Dort macht er Bekannt-
schaft mit dem mysteriGsen
Homunculus, der im weiteren
Verlauf des Spiels eine tragende
Rolle Gibernehmen wird. Zu-
nachst hért ihr allerdings nur
seine Stimme, die aus der un-
endlichen Leere des Portals zu
euch dringt. Eike bekommt hier
auch die Macht, durch die Zeit zu
reisen, da sich Homunculus
offensichtlich einen Spap daraus
macht, zu sehen, wie ihr mit die-
sem Privileg euren eigenen Tod
zu verhindern versucht.

H Deutsche Altstadt fiir
japanische Spielemacher

Ihr steuert euren Helden mit
dem Analog-Stick und seht die
Umgebung aus der Third-Person-
Perspektive. Mit den unteren
Schultertasten habt ihr die Még-
lichkeit, die Kamera um Eike zu

M lhr werdet nach eurem Ableben von
Homunculus in die Vergangenheit ver-
setzt, um eure Fehler auszubiigeln.

drehen, und in manchen Rdumen
kénnt ihr auch in eine Ego-An-
sicht umschalten. Allerdings ver-
harrt ihr dabei auf eurem Platz
und kdnnt euch lediglich um-
schauen. Grafisch mischt Sha-
dow of Memories in der oberen
Liga der PS2-Spiele mit, obwohl
Drehungen noch etwas ruckelig
ablaufen, was sich bis zur finalen
Version hoffentlich noch andern
wird. Das Wichtigste ist aber so-
wieso die sehr gelungene mysti-
sche Atmosphadre. |hr befindet
euch immer in derselben - man
hére und staune - deutschen
Stadt, die logischerweise in jeder
Zeitperiode ein anderes perfekt
eingefangenes Flair verspriiht.

M Andert die Vergangenheit!
Wer jetzt meint, man hat bei
Shadow of Memories viel zu tun,
der ist auf dem Holzwegq. Die
meiste Zeit verbringt ihr damit,
die zugegebenermapen span-
nenden Zwischensequenzen und

Die meiste Zeit ver-
bringt ihr damit, die
spannenden
Zwischensequenzen und
Gesprache zu verfolgen.”

I8 Eike macht die Bekanntschaft mit der

hiibschen Bedienung aus dem Café, Werden
die beiden mdglicherweise ein Paar?

M lhr kdnnt euch in jeder Zeitperiode in bestimmten Teilen
der Stadt bewegen, die durch Hunde abgegrenzt werden.



W Grafisch macht Shadow of Memories einen herverragenden ersten Eindruck, obwohl ihr
bei den interessantesten Szenen zum Zuschauen verurteilt werdet.

Gespréache zu verfolgen, die mit
sehr gelungener englischer
Sprachausgabe unterlegt sind.
Shadow of Memories ist genau
das richtige Spiel fir jemanden,
der sich nach einem harten
Arbeitstag mal eben berieseln
lassen mochte. Waffen gibt es
keine zu finden. Daflir misst ihr
zahlreiche Gegenstande zum

richtigen Zeitpunkt einsetzen.
Beispielsweise gibt es eine
Szene, bei der Eike feige von
hinten erstochen wird, wobei der
Mérder einen Baum als Deckung
nutzt. Mithilfe eures Zeitreise-
Tools, das Ubrigens bei jedem
Zeitsprung ein griines Energie-
symbol verbraucht, reist ihr nun
in die Vergangenheit, um das

O4/08/ 2001
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M Ihr bewegt Eike mit dem Analog-Stick durch die Stadt und kénnt da-
bei die Kamera nach eigenen Wiinschen verstellen.

Pflanzen des Baumes von An-
fang an zu verhindern. Die zu
Isenden Ratsel sind nicht ge-
rade die schwierigsten, da man
die bendtigten Objekte entweder
schon bei sich tragt oder ohne
allzu groPe Probleme in der
Stadt finden kann. Im Endeffekt
verbringt ihr also die zehn Kapi-
tel umfassende Geschichte auf

™ Die verzwickte Story gldnzt mit iiberraschenden Wendungen, wodurch ihr so manche Geheimnisse erst beim zweiten oder dritten
Durchgang entrétseln werdet. Vor allem seht ihr erst bei der Endabrechnung, wie wenig ihr von der Spielwelt erforscht habt.

M In dem Café wird Eike von einem rétselhaften Schwacheanfall
dahingerafft. Findet heraus, was geschehen ist.

I Der schonen Alchimistentochter aus der Vergangen
droht wegen ihres freiziigigen Outfits der Pranger.

der Suche nach
den richtigen Ge-
sprachspartnern,
um langsam die
unterschiedlichen
Zeitlinien zu ent-
wirren. Immer
wieder taucht
auch der omindse
Homunculus auf,
um euch abzu-
lenken oder aber
auch helfend mit
kleinen Hinweisen
zur Seite zu
stehen. Natirlich
wirken sich eure
Aktionen in der
Vergangenheit
direkt auf die
Normalzeit aus,
mit der Folge, dass
ihr den Titel mehr-
mals durchspielen
misst, wenn ihr in
den Genuss samt-
licher Abspanne
kommen wollt.
(Uwe Honig)

VL

Bei Heldenaben-

[®8teuern diirfen schone | %

.1 Frauen nicht fehlen. *

s L

}

M Der sonderbare Homunculus ist fiir
eure Riickkehr ins Reich der Lebenden
und fiir die Zeitreisen verantwortlich.

Shadow of Memories

= e

Genre: Adventure
Termin: Mdrz 2001
Hersteller: Konami
Spieleranzahl: 1
Besonderheiten: -




¥ Sowohl die Gegner als auch Dante selbst iiberzeugen durch
duperst geschmeidige Animationen.

Die Trdnen des Teufels

Devil May

W Die duperst schlagkraftige Kombination aus Damon und Mensch
macht Dante zu einem machtigen Kampfer.

«Der Schwerpunkt des

Resident Evil ist euch zu
langweilig? Das ewige Herum-~-
rdtsein geht euch auf die Ner-
ven? lhr wollt kompromisslose
Action und trotzdem nicht auf
Splatter- und Gore-Elemente
verzichten? Dann hat Capcom
genau das Richtige fiir euch.

B Mit Devil May Cry kommt ein
Horror-Action-Spektakel auf
euch zu, das nicht nur dem
Teufel Freudentranen in die
Augen treiben wird.

I Dante in Action. Die abgefahrenen Kameraeinstellungen erinnern stellenweise stark an

B Dantes Inferno

Vor 2.000 Jahren wurde der
Teufel von einem machtigen
Damonen-Ritter namens
Sparda daran gehindert, das
Reich der Menschen zu er-
obern. Wie es sich flr einen
echten Finsterling gehért,
schwor der Herrscher der Holle
natlrlich Rache und verfluchte
Sparda und alle seine Nach-
kommen. Zwei Jahrtausende
spater hat sich der First der
Finsternis von dieser Nieder-

die friihen Filme des Action Altmeisters John Woo.

M Dante ist eine Mischung aus Mensch und Damon. Wird

es ihm gelingen den Teufel aufzuhalten?

M Die Kampfsequenzen sind allesamt qut ausbalanciert
und iiberzeugen durch gute Kamerafiihrung

lage erholt und erhebt sich nun
erneut, um die Menschenwelt
zu versklaven.

M Highway to Hell

Capcoms neues Action-Spek-
takel entfiihrt euch in eine ge-
heimnisvolle Welt voller Damo-
nen, Poltergeister und lber-
natiirlicher Phanomene. In der
Rolle des machtigen Kriegers
Dante habt ihr die Aufgabe,
euch keinem Geringeren als
dem Herrn der Hélle persénlich
in den Wegq zu stellen. Glickli-
cherweise handelt es sich bei
eurem Bildschirm-Alter-Ego
nicht um einen Durchschnitts-
Action-Helden, sondern um
eine gut aussehende Mischung
aus Mensch und Hollenkreatur.
Gesegnet mit {ibermenschlicher
Kraft und verflucht durch das
Blut eines Ddamons, setzt Dante
alles daran, dem Teufel Einhalt

I Die Feinde sind duperst vielféltig und
wissen sich zu wehren.

neuen Capcom-Titels liegt
eindeutig auf kniippelharter
Dauer-Action."”

zu gebieten. Seine ungewdhn-
liche genetische Zusammen-
setzung ermdéglicht es dem
weifhaarigen Helden, sich
blitzschnell zu bewegen, meter-
hoch zu springen oder auf
seine Zauberkréfte zuriickzu-
greifen. Devil May Cry war
urspriinglich als neues Resi-
dent Evil fur die PlayStation 2
geplant, wurde dann aber in ein
eigenstandiges Spiel umgewan-
delt. Das Spiel-Konzept des
Gothic- Action- Games sollte
sich von der eher behdbigen
Spielmechanik der mittlerweile
etwas ausgelutschten Zombie-
Hatz unterscheiden. So lber-
rascht es kaum, dass der

M Besonders eindrucksvolle Gegner kiindigen sich durch
eine kurze Zwischensequenz an.



Schwerpunkt des neuen Cap-
com-Titels ganz klar auf kniip-
pelharter Dauer-Action a la
Dino Crisis 2 liegt.

M Action, bis der Exorzist
kommt

Bewaffnet mit einem riesigen
Schwert und zwei grofkalibri-
gen Revolvern, metzelt sich
Dante durch nicht enden wol-
lende Horden ekliger Krea-
turen. Halb vergammelte Zom-
bies wollen euch ebenso an der
Erflllung eurer Aufgabe hin-
dern wie Uberdimensionale V-

B In der mdchtigen Kathedrale des Todes sieht Dante sich mit

fliegenden Zombie-Gegnern konfrontiert.

M Die Kdmpfe laufen allesamt mit hoher Geschwindigkeit ab und stehen animations
technisch modernen Beat ‘em Ups in nichts nach.

gel oder gefliigelte Gargoyles.
Selbstverstandlich geht es bei
Devil May Cry nicht nur um das
Niedermachen irgendwelcher
Da@monen. Gewagte Kletterein-
lagen und Jump&Run-Sequen-
zen versprechen Abwechslung
vom Hack-and-Slay-Einerlei.
Sollte Dante trotz seiner guten
Bewaffnung doch einmal in
Schwierigkeiten geraten, er-
maoglicht ihm sein dédmonisches
Erbe, machtige Zauberspriche
auf seine zahlreichen Feinde
loszulassen. Hierbei wird der

I Obwohl Dante iiber machtige Zauberkrafte verfiigt, verldsst er sich lieber auf her-
kommliche Argumentationsverstdrker , wie Schrotflinte und Breitschwert.

gesamte Bildschirm in ein Ef-
fektfeuerwerk getaucht, das
bis jetzt auf Konsolensystemen
seinesgleichen sucht. Dass
hierbei literweise rote Farbe
verwendet wird, versteht sich
bei einem von Horror-Guru Sh-
inji Mikami produzierten Titel
fast von selbst. Wie es sich fur
einen Next-Generation-Titel
gehdrt, wird die gesamte Grafik
von Devil May Cry in Echtzeit
berechnet. Tolle Partikel- und
Lichteffekte sowie eine duferst
dynamische Kamerafilihrung

M Auf der Briicke hat der Held wenigstens fiir kurze Zeit seine

Ruhe vor den angreifenden Monsterhorden.

M In Devil May Cry wurde akribisch darauf
geachtet, dass alle Locations im Gothic
Style dargestellt werden.

Gothic-
Horror-Action

¥ Um Devil May Cry

von der weitaus behabi-

geren Spielmechanik

der Resident EviFSerie

abzuheben, verdnder-

ten die Entwickler nicht

nur das Gameplay, son-

dern auch den Look ih-

res neuen Horror-

Titels. Die gesamte Um-

gebung wird komplett in Echtzeit be-

rechnet, wobei die grafische Gestal-

tung der Helden ebenfalls neue Wege

geht. Durch den mangaartigen Grafik-

Stil vermittelt Devil May Cry eine sehr

comicartige Atmosphare, was zusam-
men mit der
kompromiss-
losen Dauer-
Action zu ei-
nem Spieler-
lebnis weit
ab aller RE-
Teile fiihrt.

Tolle Partikel- und
Lichteffekte machen
Devil May Cry zu einem
optischen Leckerbissen,"

machen dieses Spiel zu einem
optischen Genuss sonderglei-
chen. Um die Atmosphére des
Spiels noch zu verstérken, sor-
gen donnernde Soundeffekte
und bombastische Klassik-
Tracks fiir eine akustische Ach-
terbahnfahrt. Wenn das Game-
play hélt, was die optische Pra-
sentation verspricht, steht aus-
gehungerten Action-Fans ein
echtes Horror-Highlight bevor.
(Henry Ernst)

Devil May Cry

Genre: Action-Adventure
Termin: 4. Quartal 2001
Hersteller: Capcom
Spieleranzahl: 1
Besonderheiten: -

zu langweilig ist”
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Der Blutrausch geht weiter

Legacy of Kain

Soul Reaver 2

Raziel ist zuriick. Er ist wii-
tender als je zuvor und fest
entschlossen, der Schrecken-
sherrschaft von Kain ein fiir
alle Mal ein Ende zu bereiten.

B Soul Reaver: Legacy of Kain
verhalf der guten, alten PSone
zu grofen Ehren. Die Moglich-
keiten der hervorragende Grafi-
kengine wurden seinerzeit opti-
mal ausgeschopft - was Lust auf
eine Fortsetzung machte.

+Soul Reaver 2 wird
um einiges blutiger
ausfallen als es

zu erwarten war"

gen Soul Reaver zu spiiren.

I Die vielen versteckten Fresken liefern entscheidende
Hinweise fiir das Bestehen des Abenteuers.

W Raziel ist festentschlossen der Vampirherrschafft ein Ende zu bereiten. Jeder der sich ihm in den Weg stellt bekommt den méchti-

B Was bisher geschah

Im ersten Teil (Blood Omen:
Legacy of Kain) musstet ihr Kain
helfen, sein Heimatland Nosgoth
vor dem Untergang zu be-
wahren. Kain wurde auf hinter-
héltige Art und Weise umge-
bracht und startete als zuse-
hends verrottender, bésartiger
Vampir seine Mission erneut. Er
baute eine furchterregende
Vampirarmee auf, welche von
dort an das einst friedliche Nos-
goth regierte. Legacy of Kain:
Soul Reaver spielt ca. 1000
Jahre spdter. Der junge Raziel
entwickelt auBergewdhnliche
Féhigkeiten und der neidische
Kain ldsst ihn von seinen eige-
nen Briidern in den Abgrund der

L s i T

®1n den iippig angelegten 3D-Levels gehdrt ein gutes Au-
genmas und ruhige Finger zu den Grundvorraussetzungen.

\\)
W o] ¥ ILeqacy of Kain: Soul Reaver 2

X
&

I Raziels Soul Reaver verfiigt iiber ungeahnte Krafte. Er kann dunkle Rdume ausleuchten

und magische Blitze gegen die zahlreich auftretenden Feinde schleudern.

verlorenen Seelen werfen. Ra-
ziel Gberlebt und startet einen
brutalen Rachefeldzug gegen
seine Briider und Kain. Beim
Showdown kann Kain durch ein
Zeittor entfliehen und entzieht
sich so seiner Starfe.

M Mitten im Reich des Bdsen

Im dritten Teil der Legacy of
Kain-Serie konnt ihr viel iber

S et

¥ In den unterirdischen Tempeln kdnnen hinter jeder Ecke
bdsartige Uberraschungen lauern. Vorsicht ist geboten!

die glorreiche Vergangenheit
von Raziels und Kains Heimat-
land Nosgoth erfahren. In der
Rolle des maltratierten Raziel
kampft ihr euch durch herrlich
dargestellte 3D-Landschaften
mit wunderschénen Texturen.
Laut Amy Henning, Chefpro-
grammierer von Crystal Dynam-
ics, besteht allein Raziel aus
Uber 1000 Polygo-

nen, welche ihn im

-
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‘M Durch den immensen

Rechtsstreit zwischen Silicon

Knights (Blood Omen) und
Crystal Dynamics (Soul Rea-

ver) um die Rechte an Legacy
of Kain zog dieser Titel bereits |
im Vorfeld die Aufmerksamkeit

auf sich. Crystal Dynamics
machte das Rennen und pra-
sentierte mit Legacy of Kain:
Soul Reaver der PlaySta-
tiongemeinde ein Spiel, das
neue Mafstdbe setzte. Das
ausgefuchste Gameplay, die
prdzise Steuerung und nicht

Gegensatz zu den Vorgdngern
noch feiner und gemeiner
wirken lassen. Den guten, alten
Soul Reaver hat er diesmal von
Anfang an fest in seinen Klauen
und sorgt mit ihm fiir Gemetzel
pur. Wenn ihr in die Welt von
Soul Reaver 2 (SR2) eintaucht,
besitzt ihr dieselben Fahigkeiten
wie im ersten Teil, das heift ihr
kénnt klettern, schwimmen und
selbstverstéandlich immer zwis-
chen der Spektral- und der Ma-

. %

Raziel will Kaine *
ig das

nagu

M Die vielen Levelendgegner fordern Ra-
ziels vollste Konzentration.

zuletzt die beklemmende, blu-
trinstige Atmosphére mach-
ten Soul Reaver zu einem der

- Verkaufsschlager 1999. Ohne

teriewelt hin und herspringen.
Von dieser Méglichkeit wird bei
SR2 verstarkt Gebrauch zu
machen sein. Viele versteckte
Hinweise kdnnen ndmlich nur
dann erkannt werden, wenn ihr
euch zum richtigen Zeitpunkt in
der entsprechenden Welt aufhal-
tet. Insgesamt warten 40 neue
Fahigkeiten darauf, erlernt und
eingesetzt zu werden. Auch
Magie spielt in SR2 wieder eine
entscheidende Rolle. Raziel
kann sich viele magische
Formeln aneignen und muss in
jedem Level einen speziellen Za-
uberspruch aufspiiren, um durch
das Levelportal zu gelangen. Die
Steuerung in den K&dmpfen
wurde entscheidend-

® ‘} E"_Ln-i'ér'néc

' A

5 s

der er seinen Gegnern einen unangenehmen

I Das Ende der Fahnenstange! Unterwegs findet
Abschied aus der Pixelwelt bereiten kann.

M Will Raziel in den gropen, geheimnisvollen Levels die Ubersicht
behalten ist ein quter Orientierungssinn von néten.

 MSelbst im 32-Bit-Gewand gibt Raziel ei-

ne ansprechende Figur ab.

Ubertreibung kann man Soul
Reaver schon heute zu den
Klassikern unter den Action-

~ Adventuren zahlen.

verbessert. So erméglicht euch
das neu entwickelte Autoziel-
system (zum aktivieren: R1-
Taste), selbst bei turbulenten
Priigeleien die optimale Kon-
trolle zu behalten. Uberhaupt
fallt auf, dass den Kampfszenen
bei SR2 wesentlich mehr Beach-
tung geschenkt wurde als dies
im ersten Teil der Fall war. Dies
verdeutlichen auch die vielen
neuen Monsterarten, die in
packenden, blutigen Schlachten
vernichtet werden - zum Teil mit
neuartigen Finishing Moves.
Kérperteile der getdteten
Feinde kdnnen sogar mitunter
als Waffe eingesetzt werden. Die
Anzahl der Ratsel wurde allerd-
ings zugunsten des Actionan-

P

= a8 o 4
M An diesen En

- Genre: Action-Adventure
~ Preis: DM 89,-

Schwierigkeitsgrad: Mittel
' Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
‘Hersteller: Crystal Dynamics

- Internet: www.crystald.com

83% 81%

84%

Wl s

= C W

B 0ft stellt sich die Frage wie Raziel sei-
nen Zielpunkt erreichen kann.

teils drastisch verringert und
auch die wilden , Kistenver-
schiebe-Orgien” bleiben euch
groptenteils erspart. Mit SR2
hat Crystal Dynamics eine ele-
gante Variante gewahit, die
Geschichte von Raziel und Kain
(und damit Blood Omen und
Soul Reaver) endgliltig zu
verbinden und als ein Epos zu
présentieren.

(Ralph Wollner)

Soul Reaver 2

Genre: Action-Adventure
Termin: Marz 2001
Hersteller: Crystal Dynamics
Spieleranzahl: 1
Besonderheiten: -

ergiespendern kann der Soul Reaver wieder aufgela-
den werden, wodurch seine Kampfkraft gesteigert wird.

PSG %'

) &)




M Mit vereinten Kraften und machtiger Feuerkraft wird die
Verteidigung von wichtigen Passagen zum Kinderspiel.

Grafischer Leckerb

d‘ “Lﬂ rr.rs

Tiefgang

Red Faction

Das neueste Action-Spektakel
der Descent- und Conflict
Freespace-Macher Volition
Inc. ndhert sich langsam, aber
sicher seiner Vollendung.

B Auf dem Mars spielen sich
schreckliche Dinge ab: Eine tdd-
liche Seuche hat sich unter den
Minenarbeitern des Ultor-Kon-
zerns ausgebreitet und die aus-
gebeuteten Kumpel bereiten
sich auf einen Aufstand mit
Waffengewalt vor. |hr (iber-
nehmt die Rolle eines gewissen
Parkers und werdet im Laufe
des Abenteuers die dunklen Ma-
chenschaften Ultors aufdecken.

B Das Ego-Shooter-Genre
wird revolutioniert

Die interessanteste Neuerung
an Red Faction stellt sicherlich
die viel geriihmte Geo-Mod-
Engine dar. Dabei handelt es
sich um ein neuartiges System,
das es dem Spieler ermdglicht,

B Mit einem Unterseeboot geht ihr in den

weitldufigen unterirdischen Mars-Hhlen
auf Erkundungstour.

seine Umgebung mit Waffen-
gewalt zu zerstéren, was die
Designer auch ausgiebig fiir
neue Spielelemente genutzt ha-
ben. Beispielsweise miisst ihr in
einer Szene einen Lavastrom
umleiten, indem ihr einen neuen
Gang freischieft. Theoretisch
konntet ihr eure gesamte Um-
gebung zerbomben, was von
den Programmierern durch teil-
weise unzerstorbare Objekte
und stetigen Munitionsmangel
allerdings verhindert wird. Die
insgesamt 15 unterschiedlichen
Waffensysteme, die jeweils mit
einem primdren und einem
sekundaren Feuermodus auf-
warten, zaubern ein Lacheln auf
das Gesicht eines jeden Action-
Fans. Dariber hinaus kénnt ihr
sogar in verschiedenen Fahr-
zeugen Platz nehmen, die - wie
nicht anders zu erwarten - auch
machtige Waffen an Bord ha-
ben. Total Recall-Fans diirften
angesichts des riesigen Ge-

M Hier wird gerade ein Soldat von einem
Sanitater versorgt, wahrend er Deckung
aus den eigenen Reihen bekommt.

M Mit einem schwer bewaffneten Shuttle kdnnt ihr euch in
die Liifte begeben und dem Ultor-Konzern einheizen.

M Solche heftigen Feuergefechte gegen Ultors Truppen stehen
bei Red Faction auf der Tagesordnung.

W Auch fest installierte Waffensysteme konnt ihr zur
Dezimierung der Feindesschar einsetzen.

¥ Nach der Installierung einer Haftmine vor dem Kontrollraum marschiert ihr in aller
Seelenruhe hinein und betdtigt den Ausldser zur Ablenkung der feindlichen Truppen.

steinsbohrers, der im Lauf des
Spiels ebenfalls benutzt werden
darf, ausflippen. Die ausgefeilte
Story flihrt euch aus den Tiefen
der Mars-Minen zur Oberflache
bis zum Ultor-Hauptkomplex.
Um einen Satelliten unbrauch-
bar zu machen, werdet ihr so-
gar den Mars-Orbit aufsuchen.

M Die explosive Grafik setzt
Mapstibe

Mit der méchtigen Grafik-
Engine ist es den Programmie-
rern méglich, absolut beein-
druckende Effekte zu imple-
mentieren. Schieft ihr auf eine
Glasoberfldache, gibt es das
bisher realistischste Schadens-
modell zu bewundern. Vom Ein-
schusspunkt ausgehend, zer-
birst das Glas zu Splittern, die
sogar in der Nahe stehende
Gegner verletzen kénnen.

Auperdem werden die Feinde
lebensecht animiert und winden
sich bei Treffern in Schmerzen.
Die hochauflésenden Texturen
und die cool designten Levels
werden noch zusatzlich fir
Begeisterung bei den PS2-Fans
sorgen. Auch den beriichtigten
Treppcheneffekt haben die
Jungs von Volition offensicht-
lich in den Griff bekommen. Im
Gegensatz zu Unreal Tourna-
ment wurde von den Entwick-
lern das Hauptaugenmerk auf
den Einzelspieler-Modus gerich-
tet, dennoch werden zumindest
Zweispieler-Duelle méglich
sein. Spielerisch und technisch
wird uns im zweiten Quartal
dieses Jahres auf jeden Fall ein
echter Toptitel erwarten und
auch wir in der PSG-Redaktion
kénnen die Verdffentlichung
kaum noch erwarten.

(Uwe Hénig)

Red Faction

e

Genre: Action

Termin: 2. Quartal 2001
Hersteller: Volition Inc.
Spieleranzahl: 1-2
Besonderheiten: Geo-Mod-Engine




ZUSAMMEN ALS IHR PARTNER FUR GAMES VON A-Z
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THE GATEWAY TO GAMES

BESTELL-HOTLINE: 0931 - 35 45 245

TELEFONISCH VON 8.30-20.00 UHR (SA. + SO. 9.30-18.00 UHR) BESTELLEN ...

AKTUELLE SPIELEHIGHLIGHTS

Unreal Tournament
PlayStation

porto.
freig
Sonder-
lieferung®

PLAYSTATION 2
Art. Nr.: P2S0037
ERHALTLICH

DM 1 09-95

Dead or Alive 2

PlayStation.2

porto
froie
Sonder.
lieferung

vor

PLAYSTATION 2

Art. Nr.: P250031 1 'I 9 95
ERHALTLICH DM °
PLAYSTATION 2

Playstation 2 inkl. DS DM 869.%¢
Memory Card 8 MB DM 8995
Dual Shock Controller DM 5995
Euro AV-Kabel DM 8995
Multi Tap DM 9995
Horiz. Stand DM 2955
Vert. Stand DM 2955
Sound Station 2 DM 14995
DVD Remote Controller DM 3955
X-Tender DM 935
Aqua Aqua jano1 DM 109.%5
Armored Core DM 109.95
Age of Empire 2 Mrz.01 DM 109.95
Dead or Alive 2 DM 119.%5
Donald Duck Quack Attack javor DM 11995
Drakan ree0r DM 119.9%
Driving Emotion Type S DM 11995
Eternal Ring DM 109.95
Evergrace ano1 DM 109,25
ESPN Intern. Track &Field DM 10995
ESPN NBA 2Night ree01 DM 9995
ESPN NHL resr DM 9995
ESPN X-Games Snowboarding DM 109.95
Fantavision DM 11995
F1 Championship 52000 DM 119.%5
F1 Racing Championchip DM 109.95
FIFA 2001 DM 119.9%
Gradius &1V DM 109.%5
Gun Griffon ot DM 109,55
Int.Superstar Soccer 2000 DM 109.%5

rbestellen

F1 Championship

PlayStation.

PLAYSTATION 2
Art. Nr.: P250032
ERHALTLICH

Rayman Revolution

PlayStation.2

Ray

PLAYSTATION 2 95

Art. Nr.: P250033 1 09

ERHALTLICH DM .
Kessen DM 119.95
Madden NFL 2001 DM 119.9%
Midnight Club Street Racing DM 8955
Moto GP DM 11995
NBA Live 2001 rson DM 11995
NHL 2001 DM 11995
Orphen DM 109.%5
Pool Master N0l DM 9995
R.2 R. Boxing Round 2 DM 109.95
Rayman Revolution DM 10995
Ridge Racer V DM 11995
Silent Scope DM 10995
Smugglers Run DM 8995
Swing Away Golf DM 119.55
Sky Surfer janor DM 10995
Silpheed ano1 DM 10985
Summoner g0l DM 109,95
Super BAM mnor DM 8995
Stunt GP mArz 01 DM 109.95
§5X DM 119.95
Tekken Tag Tournament DM 11955
Theme Park World DM 119.%5
Time Splitters DM 109.95
Unreal Tournament resor DM 109.95
Wild Wild Racing DM 109.95
X Squad DM 119.55
DVD
007 Leben u.sterben lassen rsk1s DM 44.95
Abyss Special Editon rsk12 DM 5995
American Beauty rsk16 DM 4495
An jedem ver. Sonntag k12 DM 4495

PlayStation 2

PlayStation 2
Art. Nr.: P2H001
ERHALTLICH

Angel Heart

Apocalypse Now

Das GeisterschloB

Der Sturm

Das Kartell

Der Insider

Erin Brockovich

Gladiator

Good Vibrartions
Magnolia

Mission to Mars

Planet der Affen

Sturat Little

Supernova

Toy Story 2

The Astronaut “s Wife
Terminator2- Judgment Day
The Beach

The Saint

PSOne

Playstation PSOne
Analog Controller Dualsh.
Analog Controller Dualsh.
Controller Cyber Shock
LR M. Schumacher GTR
LR 360 Modena

WWF Smack Down 2

PlayStation

PS0One

Art. Nr.: SONYD1342 95
ERHALTLICH DM89.

Driver 2

pRIVERZ

;A
PlayStation

P5One

Art. Nr.: SONYD1250 95
ERHALTLICH DM89.

FSK 12
FSK 16
FSK12
FSK 12
FSK 12
FSK6

FSK6

FSK 16
FSK12
FSK 16
FSK12
FSK12
FSK 0. A,
FSK 16
FSK 0. A.
FSK 16
FSK 16
FSK 16

FSK 12

hellgrau

schwarz

®) gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES

DM869-00

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

4995
4955
4495
44“]';
49,5
49,95
4995
54.95
49,95
3995
4495
445
4935
44,55
4995
4495
49.0‘)
4995
4995

DM 249,00

DM
DM
DM

D045
5995
DR

DM 139.%5

DM

PlayStation
P50ne PSOne
Art. Nr.: SONYD1491 95 Art. Nr.: SONYD862
ERHALTLICH DM 89. ERHALTLICH

9995

Int. Superstar Soccer

Digimon World

‘ PlayStation

PSOne
Art. Nr.; 1352
ERHALTLICH

DM79-95

Freestyle Board

Xploder Classic V3.20
Xploder CD9000 XL
Scorpion Light Gun Silber
Falcon Light Gun Silber
Memorycard 15B
Memorycard 30B
Memorycard 60B
Memorycard 1208

007 Racing
Aladdin-Nasiras Rache
Alien - Die Wiedergeburt
Arielle 2 Sehns. n.d.Meer
Batman of the Future
Blade

Bond World is not enough
Box Champions 2001
Chase the Express
Chicken Run

Crash Bash

Dancing Stage-Euromix
Danger Girl

Digimon World

Dino Crisis 2

Dino Crisis 2 u. SB

Dsch. Groove Party Bundle

PSOn

blaze
blaze

blaze

blaze

JAN 01

Dino Crisis 2

e
AL Nr: SONY1419
ERHALTLICH

DM 15955

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

. DM

DM
DM
DM
DM
DM

4495
6995
3935
8995
145
1995
2455
4995
8995
8995
89.95
8995
59.95
79.9%
89.95
8955
8995
8995
8995
8995
7955
79955
89.95

DM 10955
DM 14955

DIN@ CRISIST

Alien - Die Wiedergeburt

omB897°

PlayStation

om89.7



Wirklich g‘ute Spiele

gibt’s bei gameplay

INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE

... ODER RUND UM DIE UHR IM INTERNET BESTELLEN

DAS TOP SPIEL DES MONATS

Final Fantasy IX Parasite Eve 2 om 795 PREISHAMMER

Nicktoons Racing mwnor DM 5995
R.2 R. Boxing Round 2 DM 799 Dracula DM 6995
Rainbow Six DM 2995  DSF SurfRiders DM 3955
Rainbow Six Rouge Spear  rso1 DM 4995 Downhill Mountain Biking DM 1855
Rayman 2 DM 7995 Euro 2000 DM 6995
Reel Fishing 2 DM 7955 Frankreich 98 DM 1955
Road to Eldorado panor DM 5995 Fighter Maker DM- 6995
Sheep DM 8995 Killer Loop DM 2935
Spec Ops Ranger Elite DM 2995 Landmaker DM 495
Spiderman DM 7955 Legend of Kartia DM 299
Spyro 3 Year of t. Dragon DM 8995 Micro Maniacs DM 1855
Techno Mage mnor DM 8995 Metal Gear Solid Sp.Mi. DM 195
The Grinch DM 8955 NHL 99 DM 295
The Mummy DM B899 NHL Rock the Rink DM 395
Tiger Woods 2001 DM 8955 Player Manag.Season 98-99 DM 245
Toca World Touring Cars DM 7955 Road Rash Jailbreak DM 6995
Tomb Raider: Die Chronik DM 899 Roadsters DM 6955
Tony Hawk's 2 DM 7955 Racing Simulation 2 DM 4435
UEFA Ch. League 2001 DM 499 Ruff & Tumble DM 3955
Ultimate Fighting DM 79595 South Park Rally DM 4955
Vagrant Story DM 7935 Street Scooters DM 4955
Vanishing Point DM 7955 Soul Reaver DM 6995
Warm Up GP 2001 DM 6995  Shadow Master DM 295%
WCW Backstage Assault DM 8955 Theme Park World DM 695
Werner: Asphalt Brenner a0l DM 8935 Tomorrow Never Dies DM 69.95
Woody Woodpecker Racing DM 899  UEFA 2000 DM 1855

s World Scariest Police C. anoy DM 8995 Victory Boxing Il DM 6955

freie WWF Smack Down 2 DM 89.55 Wargods DM 4995

;‘:mg. Tomorrow Never Dies DM 6995 Wild Rapids DM 4955

yorbestellen

Legend of Dragon

PSOne

Art. Nr.: SONYD1244

ERHALTLICH:

Driver2 Back on the Street DM 89.95 In einm Land vor uns. Zeit... DM 5995

Donald Duck Qack Attack DM 7935 Int. Superstar Soccer 2000 DM 8955

Dschungelb, Groove Party DM 899 Koudelka DM 7995

Ducati DM 6935 Legend of Dragoon janor DM 9995

F1 Championship 52000 DM 8955 Medal of Honor Undergrnd. DM 89.55

FIFA 2001 DM 89.95 Mike Tyson Boxing DM 893

Final Fantasy IX reeor DM 10955 Moorhuhnjagd DM 499

Flintstones Bedrock Bowl. DM 5935 Mort the Chicken DM 593

Formel Eins 2000 DM 9955 Ms. Pacman Maze Madness DM 8995

Fussball Live 2 DM 9955 NBA Live 2001 DM 8955 PSOne PSOne

Galaga-Target Earth DM 499 NHL 2001 DM 8995 Art. Nr.: SONYD1403 7 9 95 Art, Nr.: SONYD1380 99 95

Hugo 3D Geheimnis des... DM 5435 . Planet ot the Apes wno1 DM 8995 ERHALTLICH DM . ERHALTLICH DM .
Portofreie Sonder-Lieferung* Bundle - all inklusive Techno Mage

Preishammer - aktuelle
Top-Spiele zum Spitzenpreis

Top Spiel

Jetzt vorbestellen -
zum Release-Datum spielen

Budget ~ Spiele-Klassiker
zum Sonderpreis

Neuheiten — ab sofort erhaltlich

- Die ersten Besteller dieses Artikels
erhalten eine Uberraschungl

Fiir das komplette Spiele-Angebot for-

Road to Eldorado

dern Sie unseren kompletten Katalog an.

fi innerhalb hlands: Versand| 1 Post Nachnahme: 2.95 DM zzgl. NN-Gebdhr. UPS ¢ der
Nachnahme: 16.50 DM. Vorkasse (nur Euroscheck bis 200.- DM) oder Kartenzahlung: 2.95 DM. Ab einem  lieferung
Auftragsvolumen von 3 Artikeln erfolgt die Lieferung Portofrei. Preisinderungen, Irrtimer, Satz- und
Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kbnnen variiren. Alle Angebote solange Vorrat reicht

* Bei Lieferungen mit diesem Artikel berechnen wir weder Portokosten noch Nachnahmegebithren; PSOne 95 PSOne
lediglich Nachnahme-Besteller zahlen die Zusteligebiihr der Post. Lieferung portofrei/Nachnahme - Art. Nr.: SONYD909 8 9 Art. Nr.: SONYD1396 5 9 95
Besteller zahlen nur DM 3,- Zustellgebihr. ERHALTLICH DM . ERHALTLICH DM .

%) gameplay

THE GATEWAY TO GAMES




Wenn wir’s nicht haben -

dann hat’s keiner

BESTELL-HOTLINE: 0931 - 35 45 245

TELEFONISCH VON 8.30-20.00 UHR (SA. + SO. 9.30-18.00) UHR BESTELLEN

VALUE SERIE

Anna Kournikewas Tennis
Air Combat

Alien Trilogy

Box Champions 2000
Bundesliga Stars 2000
Bust a Move 4

Castrol Honda Superbike
C&C Alarmstufe Rot

Die 24 Stunden v. Le Mans
Dune 2000

Eagle One Harrier Attack
Jurassic P.Warpath

Moto Racer 2

Micro Machines V3

NBA Live 2000

Populous

Parsche Challenge

RC Stunt Copter

Ridge Racer

Resident Evil 1
Superbikes 2000
Shadowman

Speed Freaks

Tekken

True Pinball

TOCA Touring Car
V-Rally 1

Worms

Wing Over 2

PlayStation.2

PLAYSTATION 2
Art. Nr.: P250021
ERHALTLICH

Time Splitters

PLAYSTATION 2
Art. Nr.: P250022
ERHALTLICH

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

F1 Championship S2000

2955
29,95
29.%5
2995
2893
2995
2935
2995
20,93,
2995
2995
2093
2995
2093
2995
29,95
2995
2935
2933
2923
2935
2933
2995
2995
2995
2035,
295
2995
299

DM1 19‘95

DM1 09.95

PLATINUM/CSC

A Bugs Life DM 4995

Asterix:Streit um Gallien DM 4455

Bugs Bunny:Auf Zeitreise DM 4455

Cool Boarders 3 DM 4995

Colin McRae DM 4955

Cras Team Racing DM 49535

Cras Bandicoot 3 DM 4995

Die Schiiimpfe DM 4459

Driver DM 4995

Final Fantasy Vil DM 493 et o
Final Fantasy VIl DM 495 ERRALTLICH DM79-
Gran Turismo DM 4955

Gran Turismo |l DM 4955

Lucky Luke DM 4495

Medievil DM 4995

Metal Gear Solid DM 499 Woody Woodpecker Racing
Need for Speed IV DM 4995

Rayman DM 299

Ridge Racer 4 DM 4995

Spyro 2 DM 4995

Tarzan DM 499

Tekken Il DM 495 P -
Tomorrow Never Dies DM 495 Playstation
Toy Story DM 4955

Tony Hawk Skateboarding DM 499 z'sg"fomum_‘
TOCA 2 Touring Car DM 4955 ERHALTUICH m89%
Tomb Raider 3 DM 4935

Tomb Raider 4 DM 4955

Wiacky Races DM 44535

Tomb Raider

X Squad

s, camtt

¥ PlayStation :

PSOne
Art. Nr.: SONYD1382
ERHALTLICH DMSQ?S

Donald Duck Quack Attack

lieferung”

PLAYSTATION 2
Art. Nr.: P250016
ERHALTLICH

DM1 19.95

PLAYSTATION 2
Art. Nr.: P250030
k;h-.m Jan. 01 DM1 09?5

ESPN Int. Track & Field

Tekken Tag Tournament

JIBACK FiELD)
2T

PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2
Art. Nr.: P250020 1 0 9 95 Art. Nr.: P250003 1 .’995
ERHALTLICH DM ® ERHALTLICH DM .

gameploy”

THE GATEWAY TO GAMES

Buzz Lightyear St. Command

I oty Y

PSOne ;
Art. Nr.: SONYD1291 95
ERHALTLICH DM79-

Duke Nukem Land o. t. Babes

P50ne
Art. Nr.: SONYD1126 95
FEBO1 DM 74.

Medal of Honor Underground

“PlayStation

PSOne
Art. Nr.: SONYD1300 95
ERHALTLICH DM89.

F1 Racing Simulatipon

MayStation.2

F7

PLAYSTATION 2
N P25001T
eesse pezoo oM 1092

Ridge Racer

FIIERRCER L

PLAYSTATION 2
Art. Nr.: P25000
rn:<:mm:|[ ) DM 1 1 9 .95

Vanishing Point

Aicim
PlayStation

PSOne
Art. Nr.: SONYD1168 95
ERHALTUICH DM 79-

Star Wars Demolition

PlayStation

PSOne
Art. Nr.: SONYD1292 95
ERHALTUCH DM79.

007 Raching

PSOne

Art, Nr.: SONYD1474 95
ERHALTLICH DM 89.

CBIC)
PLAYSTATION 2
Art. Nr.: P250014
;:Nw Ja:Dl DM 1 1 9-95

Kessen

PLAYSTATION 2
o om1192%




12 gute Griinde

fiir eine Playstation 2

INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE

... ODER RUND UM DIE UHR IM INTERNET BESTELLEN

Neue Dimensionen

Das Computer Entertainment System Playstation 2 ist da,
und mit ihm eine atemberaubende Kombination aus inter-
aktiver Unterhaltung - Spiele, Musik und dank ein-
gebautem DVD Player auch Spielfilme in High Quality:
Atemberaubende Games mit hyperrealistischer Grafik,
revolutionarer Wiedergabe von Musik und Soundeffekten,
durch Dolby Digital, AC3 und DTS, Wiedergabe von Audio
und DVD CD’s in hoher Qualitat.

Playstation 2 in 12 Monatsraten

(Teilzahlungspreis DM 926,28) 77 19
Konsole DM [ ]

Playstation 2 in 24 Monatsraten

(Teilzahlungspreis DM 984,24) 01
Konsole DM 41 °

Playstation 2

Art.Nr.; P2H001 869 00
Konsole DM ®

Bei Zuzahlung von DM 10,- erhalten
Sie die PS2 und einen der
folgenden DVD-Filme:

Entspannung auf dem Konto

Bei Ihren Finanzen bleibt dagegen alles beim Alten. Denn die PS 2 zahlen Sie in
12 oder 24 bequemen Monatsraten von jeweils DM 77,19 bzw. DM 41,01 und

Playstation 2 - DVD Paket einem gesamten Teilzahlungspreis von DM 926,28 bzw. DM 984,24, Der effektive
Konsole mit folgender DVD: Jahreszins liegt bei diesem Angebot bei 12,9%. Abgewickelt wird diese Aktion

In too Deep, Faculty, Austin Powers 2 87 9 00 von unserer Partnerbank CC-Bank.

Existenz, Der talentierte Mr. Ripley DM ® Und so einfach geht"s:

1.) Sie rufen entweder unsere Finanzkauf-Hotline 0931/3545 245 an,
oder kreuzen das PS 2-Ratenzahlung-Feld auf dem Bestellfax bzw. auf
der Reserve-Bestellkarte an.

Der Finanzierungsnehmer kann seine auf den AbschluB dieses Finanzierungs-
vertrages gerichtete Willenserkldrung auch ohne Begriindung binner einer Frist von
zwei Wochen schriftlich oder in lesbarer Form auf einem anderen dauerhaften
Datentrager widerrufen; zur Fristwahrung geniigt die rechtzeitige Absendung. Die
Frist beginnt mit dem Zeitpunkt, zu dem dem Finanzierungsnehmer diese Belehrung
zur Verfligung gestellt worden ist und er seine Bestellung/Finanzierungsbestellschein

2.) Wir senden lhnen dann ein Vertragsformular per Post oder Fax zu,
das Sie ausgefiillt, mit zwei Unterschriften versehen und inklusive
einer Verdienstbescheinigung (lesbare Kopie) an uns zuriickschicken.

abgesandt hat. Der Widerruf ist zu richten an die CG-Bank, KaiserstraRe 74, 41061 3.) Wir leiten die Unterlagen weiter, und nach Genehmigung der Finan-
Monchengladbach (Fax-Nr. 02161/690530; e-mailAdresse: sc-waren@cc-bank.de). zierung durch die CC-Bank bekommen Sie die PS 2 zugesandt.
Im Fall des fristgerechten Widerrufes kommt der verbundene Kaufvertrag nicht wirk- 4.) Die 12 oder 24 bequemen Raten zahlen Sie direkt an die CC-Bank.

sam zustande.
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feindliche Einrichtungen und Fahrzeuge zu zerstdren.

Stahlgewitter auf der PS2

Ring of Red

Fiir alle Freunde von
Strategiespielen hat Konami
einen ganz besonderen Lecker-
bissen in der Pipeline. Ring of
Red ermoglicht es euch, in
einem Parallel-Universum um
das Schicksal der freien west-
lichen Welt zu kdmpfen.

M Nachdem sich Strategiespiele
mit riesigen Kampfrobotern
auch in unseren Breiten immer
gréperer Beliebtheit erfreuen,
arbeitet Konami nun an einem
Titel, dessen Hintergrund-
geschichte alles andere als
politisch korrekt ist.

W Alternative Weltgeschichte
Entgegen unserer Geschichts-

M Auf dieser Ubersichtskarte bewegt ihr
eure Einheiten und beobachtet, welche
Schritte der Feind unternimmt.

W Der Gegner lauert an den unméglichsten Stellen auf euch.
Selbst bei Truppentransporten seid ihr nicht vor Angriffen sicher.

schreibung haben die Japaner
nach den Atombombenabwiirfen
Uber Hiroshima und Nagasaki
nicht bedingungslos kapituliert.
Aus diesem Grunde wurde der
Krieg zwischen Japan und den
USA weitergefiihrt. Im Jahr
1960 schlieflich spaltete sich die
japanische Nation in zwei Teile
auf. Der Norden des Landes fiel
in kommunistische Hande, wah-
rend der Siiden mit den USA
kollaborierte. 1964 schlieBlich
brach ein offener Krieg zwischen
den beiden Territorien aus.

B Mech-Spektakel

Der Spieler iibernimmt die Kon-
trolle iber eine kleine Einheit
Soldaten, die zuséatzlich noch
von den so genannten AFWs
(Armored Fighting Walker)
unterstiitzt werden. Hinter die-
ser kryptischen Bezeichnung
verbirgt sich nichts anderes als
die aus Titeln wie Gun Griffon
und Front Mission bekannten
Mechs, haushohe Roboter, deren
schwere Bewaffnung ausreicht,
um eine Kleinstadt in Schutt und
Asche zu legen. Eure Aufgabe ist
es nun, je nach gewdhlter Seite

I Wenn einer eurer Mechs zu Klump geschossen wird, ent-
fesselt die PlayStaion 2 ein echtes Effektfeuerwerk.

B In den umfangreichen Statusmeniis kannt ihr jedes Mitglied eurer Truppe auf seinen
Gesundheitszustand und seine Kampfkraft iiberpriifen.

I Selbst vor diesem malerischen Hintergrund seid ihr nicht vor kriegerischen Aktionen

der schwer bewaffneten feindlichen Stahlkolosse sicher.

den kommunistischen oder kapi-
talistischen Kréften Einhalt zu
gebieten. Dazu bewegt ihr eure
Einheiten auf einer in Quadrate
aufgeteilten Karte. Kommt es
zum Kampf, wird dieser runden-
basiert ausgefochten. Da die
Kampfe eher behdbig ablaufen,
habt ihr genug Zeit, euch eine
passende Strategie zurechtzu-
legen. Der Feind reagiert bei den
Kampfen duferst gewitzt, wes-
halb nur liberlegtes Vorgehen
zum Sieg flihren wird. Des Wei-
teren habt ihr dafiir zu sorgen,
dass eure Nachschubwege offen
und eure Mechs funktionstiichtig

bleiben. Visuell kiindigt sich mit
Ring of Red ein echter Kracher
an. Die Schlachtsequenzen
strotzen nur so von detaillierten
Polygonmodellen und krachigen
Special Effects. Beschadigte
Mechs sinken qualmend zu Bo-
den, Miindungsfeuer erhellt die
Umgebung, wéhrend mensch-
liche Soldaten zwischen den Bei-
nen der riesigen Stahlungeheuer
hin und her rennen. Wenn die
Spielbarkeit halt, was die Grafik
verspricht, sollten Freunde von
Spielen wie Front Mission 3
schon mal anfangen, ihr Spar-
schwein zu fiittern.

(Henry Ernst)

Ring of Red

Genre: Strategie

Termin: 3. Quartal 2001

Hersteller: Konami

Spieleranzahl: 1

Besonderheiten: Starke Hintergrund-
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M 3 IMI ISS Pro Evolution 2

Konamis lange erwartetes Fufiball-Highlight endlich auf der PSone!

ISS Pro Evolution 2

Fupballfans aufgemerkt! Die~
ses Game diirfte so ziemlich
jedes Kickerherz an den Rande
des Infarkts bringen - vor Be~
geisterung.

B Bei dem uns vorliegenden
PlayStation-CD handelt es sich
um eine Vorabversion, die es
schon faustdick hinter
». den Ohren hat. Es
b darf schon jetzt
davon ausgegan-

M Die Standartsituationen stellen eine grofe Gefahr dar.
Per Knopfdruck springt die Mauer in die Hohe.

| Der he_kann_tq erste Teil ist
nach wie vor ein Stern am
‘Sportspiel-Himmel. Bereits vor
“einem Jahr begeisterte der
Konami-Titel durch bis dato un-
bekannte Spieltiefe und Spiel-
“motivation. Die Realitatsndhe
'dieses Titels kann bis heute
; nur von seinem Nachfolger
{ibertroffen werden und [asst
die Konkurrenz noch mehr vor
Neid erblassen. Anfangern und
‘Zockern mit niedriger Frustrati-
onsgrenze sei dieses Spiel al-
lerdings nur mit Vorbehalt emp-

1 PSG

W Katzi Katziminov schldgt zuriick! Selbst dieser ,,unhaltbare” Schuss
wird vom Keeper mit einer Glanzparade vereitelt.

gen werden, dass sich die sich
die Simulation bis zum Erschei-
nungstermin im Marz 2001 zu
einem waschechten Uberflieger
mausern wird.

M Uniibertroffener
Realitdtsgehalt

Der erste Teil von Konamis /SS
Pro Evolution hat der zockende
FuPballergemeinde bekannter-
weise zu hochsten Gliicksge-

M Actiongeladene Strafraumszenen sind
bei diesem Game keine Mangelware.

fohlen, den das Handling er-
weist sich als sehr anspruchs-

“voll. Die FIFA-Reihe bietet hier

eine recht einfach zu beherr-

fihlen verholfen. Vollig verdient

M Wer ein spektakuldres Tor erziehlt, wird mit Jubelszenen
nicht unter drei Jahren bestraft.

konnte das in Tokyo ansdssige
KCET-Team bei der ETAINA den
begehrten Sportspiele-Oscar
einheimsen. Was der besagte
Programmiertrupp allerdings
jetzt in seiner Hitschmiede zu-
sammenbastelt diirfte der Kon-
kurrenz die Sorgenfalten noch
tiefer ins Gesicht graben. Das
ohnehin schon hervorragende
Spielsystem wurde intelligent
liberarbeitet und mit neuen,
sinnvollen Features versehen. So
wurden die Animationen der Ak-
teure noch realistischer gestal-
tet. Bei genauem Hinsehen las-
sen sich viele versteckte Fein-
heiten erkennen wie z. B. der ein
oder andere geschickt einge-
setzte Ellenbogen-Check wel-
cher nicht immer vom Schiri ge-
ahndet wird. Bei den Spieleop-
tionen hat sich im Vergleich zum
Vorganger eigentlich so gut wie
nichts verandert. Das heift lei-
der auch, dass alle Fupballhung-
rigen weiterhin auf Champions
League, UEFA-Cup und Bundesli-
ga-Saisons verzichten miissen.
Das exzellente Gameplay und
der einzigartige Simulationscha-
rakter diirften euch hierfir aber
mehr als entschadigen. Im Ma-

nen Spap und greift hart durch.

schende Azcade-A_iternatlve-.‘
welche in puncto Simulations-
gehalt aber klar den Kiirzeren
zieht.

M Beim ersten Teil versteilt der Schirl kei-

»

sterliga-Modus kénnt ihr euch
auBerdem an einem der Champi-
ons League sehr dhnlichem
Spielsystem erfreuen, welcher
im Gegensatz zum Vorgénger
noch um eine zweite, Unterliga
erweitert worden ist. Dies be-
deutet, dass ihr vorerst in einer

B Dank der hervorragenden Steuerung knnen die Stiirmer
selbst in bedrangten Situationen den Uberblick behalten.

: Genre: Spod

Preis: DM 89,
Schwierigkeitsgrad: Schwer

' Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
~ Hersteller: Konami
- Internet: www.Konami-europe.com

83% 79%

89%




kleineren Liga eure Kénnen un-
ter Beweis stellen miisst, bevor
ihr euch mit den grépten der
Grofen messen kénnt.

M Knallharte Ballkdmpfe

Habt ihr euch erst einmal an die
komplexe Steuerung gewdéhnt,
kénnt ihr ein nahezu perfektes
Fupballspektakel auf eurer PS-
one geniefen. Im Spielverlauf
ergeben sich immer wieder
neue, turbulente Szenen und die
Méglichkeiten zum Torerfolg zu
kommen, scheinen schier gren-
zenlos zu sein. Besonders her-
vorzuheben sind die unglaubli-
chen Torwartaktionen, welche
an Realismus kaum zu Uberbie-
ten sein dirften. Per Druck auf
die Dreieckstaste kionnt ihr so-
gar aus dem Kasten herauslau-
fen und die Pille vom Fup des
heranstiirmenden Spielers

M Vor dem Anpfiff habt ihr die Mdglichkeit, das Stadion genauer

unter die Lupe zu nehmen und die Atmosphére zu geniefen.

B Freudentaumel auf Jamaica. Dank ihres
neuen PSG-Trainers war es fiir das Team
kein Problem international mitzuhalten.

pfliicken. Im Gegensatz zu ande-
ren FuPballtiteln kann es euch
bei ISS Pro Evolution 2 nicht
passieren, dass ihr aufgrund ei-
nes 40 Meter ,,Rollers” vorzeitig
die Heimreise von der Weltmei-
sterschaft antreten misst.

M Uble Verletzungen nicht
ausgeschlossen

Jeder wahre FupBballfreund diirf-
te bereits nach kurzem
Antesten dieses Games nicht
mehr vom Pad zu trennen sein.
Fast alle Aktionen und Spielziige
kommen einem aus dem Fernse-
hen bekannt vor. Im Gegensatz
zu anderen Fufballspielen ver-
halten sich die Jungs wie echte
Spieler. Ihr kénnt auch nicht ein-
fach durch gegnerische Spieler
+hindurchschiefen”, wie in an-
deren Spielen. Aus diesem
Grund miissen auch Distanz-

M In der Zeitlupe konnt ihr eure Treffer noch einmal Revue passie-
ren lassen und die Kamarasteuerung selber in die Hand nehmen.

B Dieser Spieler konnte sich von seinen Gegenspielern I6sen und schliet den Angriff mit
einem fulminanten Volleyschuss ab. Der Torwart kann hier nur noch zusehen.

schiisse exakt vorbereitet wer-
den, denn eine dicht gestaffelte
Abwehr stellt ein fast uniiber-
windbares Hindernis dar. Erst
wenn ihr die Devensivrecken ge-
schickt ausspielt, kénnt ihr
durch das entstandene Loch ei-
nen Gewaltschuss platzieren.
Gegeniiber dem Vorgéanger hat
das Spiel deutlich an Harte ge-
wonnen. Besonders riide Aktio-
nen fordern sofort ihren Tribut,
so dass der gefoulte Spieler ge-
legentlich verletzt ausscheiden
muss. Alles in allem diirfte hier
wohl das beste FuBballspiel aller
Zeiten entstehen. Bravo Kon-
ami!

(Ralph Wollner)

Fiir echte Fu[!ballfans
ein absolutery

ISS Pro Evolution 2

Genre: Sport
Termin: Marz 2001
Hersteller: Konami
Spieleranzahl: 1-4
Besonderheiten: -

Haben wollen?

Kriegen kénnen:
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M In den Stadten miisst ihr euch mit vielen Passanten
unterhalten, um entscheidene Hinweise zu bekommen.

. Gute Neuauflage oder iiberfliissiger Aufguss?

Breath of Fire IV

Vor zwei Jahren veroffentlichte
Capcom mit Breath of Fire 3
auf der PlayStation die
Fortsetzung ihrer Super-
Nintendo-Rollenspiel-Serie.

M Im Gegensatz zur grafischen
Opulenz der Squaresoft Rollen-
spiele boten die Abenteuer des
Drachenjungen Ryu damals nur
karge 16-Bit-Optik und Anime-
typischen Kopffiiler-Charme.
Nun steht die Fortsetzung der
Drachenabenteuer vor der Tir
Wie in den Vor-
gadngern
uber-

4 nehmt
ihr in
Breath

S

M Kommt es zum Kampf, habt i

o [ -
of hr durch die simple Menii-Fiihrung
standig den optimalen Uberblick iiber eure Charaktere.

&3 pSG

of Fire IV die Rolle des Drachen-
jungen Ryu. Dieser Knirps besitzt
nicht nur die Fahigkeit zu zaubern,
sondern ist auch in der Lage, sich
in einen machtigen Drachen zu
verwandeln. Dummerweise leidet
der Drachenjunge unter einer
Amnesie und erfdhrt erst im Lau-
fe des Abenteuers von den méach-
tigen Kraften, die ihm innewoh-
nen. Nebenbei muss er noch das
Réatsel um eine verschollene Prin-
zessin lésen und das Volk der
Drachenmenschen wieder auf-
leben lassen.

M Technischer Fortschritt?
Um dem neuesten Abenteuer
von Ryu und Co einen moderne-
ren Schliff zu verpassen, hat sich
Capcom von den Bitmap-Grafi-
ken des Vorgangers verab-
schiedet. Die gesamte
Spielewelt wurde nun
aus Polygonen model-
liert, wodurch sich im
Spiel die Karte frei dre-
hen l&sst. Ansonsten
* wird recht altbacke-
ne Kost geboten. Ihr
lauft mit eurem Helden-
trupp durch die etwas
verpixelten Landschaften
und metzelt jedes Monster
nieder, das sich euch in den Weg
stellt. Kommt es zum Kampf,
blendet das Spiel in eine
Kampfarena um.

M Als Drache kann Ryu machtige Feuerstdpe abgeben,
um seine Gegner vom Bildschirm zu brutzeln.

M Die Endgegner im Spiel sind allesamt nicht gerade leicht
zu besiegen. Ohne spezielle Strategie habt ihr keine Chance.

M In den vielen Shops und Tavernen warten zahlreiche
Mini-Games auf den geneigten Abenteurer.

M Die stark Manga-inspirierte Grafik bei Breath of Fire IV weif durch viele einfallsreiche
Kleinigkeiten zu gefallen. Witzige Slapstick-Animationen sind an der Tagesordnung.

M Altbewdhrtes Gameplay
Wie bei allen klassischen Rol-
lenspielen iblich, werden die
Kampfe rundenbasiert ausge-
fochten. Innerhalb eines be-
stimmten Zeitlimits misst ihr
euch lberlegen, ob ihr den
feindlichen Horden eins mit
dem Schwert oder mit Zauber-
spriichen auf die Mitze gebt.
Sollten sich eure Feinde einmal
als zu machtig erweisen, habt
ihr die Méglichkeit, den kleinen
Ryu in einen machtigen Dra-
chen zu verwandeln. Mit diesem
Schuppentrager seid ihr in

der Lage, fast jeden Feind

vom Bildschirm zu brutzeln. Im
Laufe der Geschichte findet ihr
auferdem neue Ristungen und
Waffen, die euch dabei helfen,
die Charakterwerte zu erhéhen.

In den verschiedenen Stadten
warten Shops und Tavernen auf
den miiden Abenteurer, unzéh-
lige Zwischensequenzen und
Mini-Spiele erzdhlen die Ge-
schichte weiter und helfen euch
dabei, neue Hinweise zu finden.
Auf diese Art kommt ihr lang-
sam dem Geheimnis, das Ryu
mit der verschwundenen Prin-
zessin verbindet, auf die Spur.
Insgesamt gesehen wird Breath
of Fire IV es sicherlich schwer
haben, sich gegen solche wuch-
tigen Spielgranaten wie Final
Fantasy IX oder Legend of
Dragoon durchzusetzen. Trotz
allem sollten Fans der guten al-
ten 16-Bit-Kracher a la Chrono
Trigger oder eben Breath of
Fire ruhig mal einen Blick ris-
kieren.

(Henry Ernst)

Breath of Fire IV

Genre: Rollenspiel
Termin: 2001
Hersteller: Capcom
Spieleranzahl: 1
Besonderheiten: -
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HeiB oderScheiR? [y e e

PC Action deckt streng und unbarmherzig Vel (== g

alle Schwachen aktueller PC-Spiele auf.
Und zeigt, worauf man sich freuen kann?
Verlasslich, monatlich, unbestechlich.

Ab 21. Februar neu am. Kiosk.

- gt / F



| Bilder-Update

Gran Turismo 2

Polyphony Digital ~ 2/00  85%
V-Rally 2

Infogrames 799 84%
Gran Turismo

Polyphony Digital 6/98  83%
Ridge Racer IV

Namco 4/99 83%
Crash Team Racing

Naughty Dog 12/99 83%

M Immer dann, wenn Solid Snake von Wachen entdeckt wird, heipt es: Ballern bis zum
Abwinken! Dennoch wird diese Art von Action eher im Hintergrund stehen.

Ridge Racer V
SCED 12/00 85%
Moto GP
Namco /01 84%
ne Cham tal :
F%T::#Lam? Aftf i 1?012009,6% Action-Adventure 4. Quartal 2001 Konami
Smuggler’s Run
Take 2 12/00  76% e a e a r 0 I
Midnight Club Racing
Take 2 1701 4%
M Anfang Dezember zeigte Ko- Charakter-Design verandern.
nami auf dem Gamers Day im Waren in MGS 1die Figuren noch
Beat em Up kalifornischen San Francisco recht grobpixelig, verspricht

neue Eindriicke von seinem
Mammutprojekt Metal Gear Solid
2: Sons of Liberty. Bis auf diese
Einblicke gab es aber leider nicht
viel Neues zu MGS 2 zu sehen.
Yoji Shinkawa, Chef-Charakter-
Designer von Konami und rechte
Hand von MGS-Erfinder Kojima,
gab in einem Interview einige
interessante Fakten zum Besten.
Aus seiner Sicht wiirde die PS2-

Shinkawa-san beim Nachfolger
einen Realitats-Quantensprung.
So sollen echte Gesichtsziige
und -regungen bei GroBauf-
nahmen absolut echt wirken, um
dem Spieler einen Schauer lber
den Riicken zu jagen. Neben den
menschlichen Akteuren wird
MGS 2 auch verstarkt Augen-
merk auf die mechanischen Ele-
mente legen. Endgegner Metal

T%I:I::c':)s 9/98  82% Power neben dem intelligenteren  Gear Ray ist hierbei nur die
Street Fighter Alpha 3 Gameplay in erster Linie das Spitze des Eisbergs.
Capcom 5/99  81%
Soul Blade
Namco 3/99 80%
Dead or Alive
Tecmo 798  78%
Ehrgeiz
Squaresoft 3/99 1%
Dead or Alive 2
Tecmo /01 90%
Tekken Tag Tournament
Namco 12/00 84%
Dynasty Warriors 2 NEU!
Midas Games 2/01  84%

PSG
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Bilder-Update | Favoriten |

RollensEiel
Final Fantasy IX NEU!
Squaresoft 2/01  92%
Final Fantasy VII
Squaresoft 3/99 92%
> Final Fantasy Vil
R | ' Baaidal Rk G Art Squaresoft 10/99  90%
ennspie . 2001 Game Arts Vagrant Story

Squaresoft 700 89%

Gun rlffon Blaze

Game Arts 4/00 84%
M Echte Mecha-Fans, also An- schlagenden Waffensystemen P
hanger rassiger Roboter-Action, nur so strotzt. Trotz unglaubli-

diirfen sich auf Game Arts' cher Detaildarstellungen I&uft Orphen - Scion of Sorcery
Gungriffon Blaze freuen. Aus die Engine mit konstanten 60 Activision 101 65%
der Ego-Sicht (bernehmt ihr Bildern pro Sekunde. Also fiir Eternal Ring NEU!
die Steuerung eines riesigen Technik-Freaks vermutlich ein Ubi Soft 2/o1 59%
Kampfroboters, der vor durch- echter Pflichtkauf.

M Bewaffnet bis an die Zdhne prasentieren
sich die Kampfroboter von Gungriffon Blaze
auf der PlayStation 2.

Jump & Run

Rayman 2

Ubi Soft 9/00 85%
Toy Story 2

Activision /00  84%
Spyro 3: Return of the Dragon

Insomniac Games ~ 12/00  83%
Crash Bandicoot 3

SCEE 12/98  81%

Gex: Deep Cover Gecko
Crystal Dynamics 5/99 80%

Actlon-Adventure 2. Quartal 2001 Konami Rayman 2: Revolution
M Leider haben wir in diesem weisen. Um euch aber nicht
Monat noch keine spielbare komplett im Regen stehen zu
Version von Konamis Horror- lassen, haben wir noch einige
Schocker Silent Hill 2 vorzu- unbekannte grafische Ein-

driicke fiir euch.zusammenge-
tragen. Gerade an diesen Bil-
dern erkennt man eindrucks-
voll, dass durch die PS2-Power
eine neue Realitdtsebene er-
reicht wird. Vorbei die Zeiten

Strateﬁielnenksiiel

von schlecht animierten und Du::t'ffg)od%tudios 300  86%
verpixelten Charakteren. Somit Warcraft 2
sollte uns - wenn die Story ein Electronic Arts 2/98  85%
- Bi ccss HIGRIant In es dane CEC 2: Alarmstufe Rot
Diese entstellte Krankenschwester Evi.'-Traditionger\\?arten Westwood 2/98  83%
michte euch gerne , verarzten. i Populous - The Beginning
Electronic Arts 3/99° 82%
Front Mission 3
Squaresoft 8/00 81%
Super Bust-A-Move NEU!
Acclaim 2/01  80%
Kessen NEU!
Electronic Arts 2/01 76%
Theme Park World
Bulifrog 1/01 75%
Fantavision
SCED 12/00 63%
Aqua Aqua
Hasbro 1/01 61%




| Bilder-Update

Metal Gear Solid

PSone

Metal Gear Solid
Konami

PSone

Soul Reaver: Legacy of Kain

Crystal Dynamics

Resident Evil: Nemesis

Capcom
Parasite Eve 2
Squaresoft

Fear Effect
Kronos

B0

3/99 90%
799 86%
3/00 85% ‘
8/00 84%
4/00 82%

Disneys Dinosaurier
2/01

Ubi Soft

Action

-

PSone

Dino Crisis 2

Capcom 1/00 86%
Medal of Honor: Underground

Electronic Arts /00 85%
Star Trek: Invasion

Activision 84%
Colony Wars: Red Sun

Capcom 3/00 83%
Die Welt ist nicht genug

Electronic Arts 12/00 79%
Armored Core 2 NEU!

Ubi Soft 2/01  79%
TimeSplitters

Eidos 1/01 7%
Silent Scope

Konami 12/00 76%
X-Squad NEU!

Electronic Arts 2[00 72%
Gradius Il & IV

Konami 12/00  31%

E2 psG

3 ;DinL Cr

NEU!
67%

e
isis 2'
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M Nicht nur in der Luft geht es in Dropship
2ur Sache! Als Bodeneinheit miisst ihr eben-
falls euer Konnen unter Beweis stellen.

1304 kph

PlayStatton 2 Action 4. Quartal 2001 Sony

Dropship

W Wer auf kriegerische Auseinan-
dersetzungen im interplanetaren
Raum Wert legt, der wird mit
Dropship genau das richtige
Stiick PS2-Software in den Han-
den halten. Als Pilot eines mili-
tarischen Flugtransportes gilt es
in erster Linie, die Versorgung

der eigenen Armee aufrechtzuer-
halten. Neben dieser Standard-
aufgabe miissen aber noch zahl-
reiche weitere Missionen erfullt
werden. Da die Terrains bis zu 40
km? umfassen, solltet ihr auf
jeden Fall einen ausgepragten
Orientierungssinn haben.

PlayStation 2 Jump & Run 4. Ouartal 2001 Sony

Crash Bandicoot

M Klar, dass friiher oder spater
Crash sein Unwesen auf der
neuen PlayStation treiben wiir-
de. Leider wird der Titel erst
gegen Ende des néchsten Jah-
res erscheinen. Somit sind die
bereits jetzt verdffentlichten
Screenshots vom Entwickler
Traveller's Tales (nicht mehr wie

M Der Nachfolger zum Klassiker: WipEout Fusion gehdrt zu den am sehnlichsten erwarte-

friiher Naughty Dog) nicht allzu
aussagekraftig. Bisher sieht das
PS2-Crash eher nach einer gra-
fisch aufgepeppten PSone-Ver-
sion aus. Dennoch erwarten wir
in den ndachsten Monaten eine
spielbare Version, die dann auch
sicher um einiges besser aus-
sehen wird.

ten PlayStation-2-Titeln iiberhaupt. Stopt es in eine neue Dimension vor?

&

M Auf Hochglanz polierte Karossen und
rohrende PS-Monster gibt es in Tokyo
Highway Challenge 2 zu bewundern,

R e ——

PlayStation 2 Rennspiel
2. Quartal 2001 Ubi Soft

Tokyo Highway
Challenge 2

M Im Stile von Midnight Club
Racing (Test in der letzten
Ausgabe) will Tokyo Highway
Challenge 2 die Raser unter den
Renn-Fans ansprechen. Auf der
Suche nach dem absoluten Kick
durchstreift ihr das nachtliche
Tokio und versucht, Gleichgesinn-
te zu einem ziinftigen Rennen
herauszufordern. Im Vergleich zu
Midnight Club Racing liberzeugt
THC 2 durch eine wesentlich bes-
sere Grafik. Die Fahrzeuge und
Strafen sind detailreicher und
realistischer modelliert. Daher
wird Ubi Soft sicher mehr die
Simulations-Fans mit diesem
Produkt ansprechen.
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station 2 Action-Adventure 2001

Hl;;oject Eden

ker, und Amber, einem liber-
menschlich starken Roboter.
Per einfachem Tastendruck
kann zwischen den Mann-
schaftsmitgliedern hin- und
hergeschaltet werden, wobei

M In der nahen Zukunft werden
Gen-Versuche in hermetisch
abgeriegelten Groflabors gang
und gabe sein. Eidos nimmt die-
ses Szenario als Grundlage sei-
nes neuen Titels Project Eden.
Der Spieler iibernimmt die
Kontrolle von vier unterschied-
lichen Charakteren: Carter, dem
Allrounder-Kapitan, Minoko,
der technisch versierten Assis-
tentin, Andreas, dem Mechani-

M Intelligente Gegner bilden das Herz-
stiick von Eidos’ Project Eden.

viele Aufgaben in Project Eden
auch nur mit Teamwork zu
meistern sind. Ubrigens steht
es euch frei, ob ihr aus der
Ego- oder der Third-Person-
Perspektive spielen wollt.

B Japan im 16. Jahrhundert.
Das Land wird zerrissen von
Biirgerkriegen. Schwertmeister
Akechi Samanosuke ist auf der
Suche nach der entflihrten jun-
gen Prinzessin Saito. Wahrend
seiner Befreiungsaktion stellen
sich ihm zahlreiche Wachen
des Tyrannen Oda Nobunaga in
den Weg. Nobunagas Ziel, ganz
Japan zu beherrschen, ldsst
ihn selbst vor schwarzer Magie

M Ein echter Samurai setzt sich immer fiir
das Wohl der Schwachen ein.

PlayStation 2 Action-Adventure 2.

Quartal 2001

Capcom

Onimusha Warlords

nicht zurlickschrecken. Daher
lauern auch finstere Ddmonen-
horden auf Akechi. In diesem
Bereich hat Capcom ja schon
ausfiihrlich mit seiner Resident
Evil-Serie Erfahrung gesam-
melt. Trotzdem soll Onimusha
weitaus mehr sein als ein billi-
ger RE-Abklatsch. Allein die
analoge Steuerung und die
ninjaartigen Bewegungsabldufe
sorgen fiir den nétigen Tief-
gang. Ferner soll das Gameplay
weitaus intensiver, sprich
actionlastiger, werden.

S§ort

FIFA 2001

Electronic Arts /01 87%
Everybody's Golf 2

Camelot 5/00 83%
Tiger Woods PGA Tour

Electronic Arts /01 78%
Ready 2 Rumble Boxing

Midway /00 78%
Sampras Extreme Tennis

Codemasters 8/96 T1%

T

International Superstar Soccer

Konami 12/00  90%
FIFA 2001

Electronic Arts 12/00  90%
ESPN International Track & Field

Konami 12/00 83%
Swing Away Golf NEU!

Electronic Arts 201 73%

Ready 2 Rumble Boxing Round 2
Midway 1/01 73%

American Sports

NHL 2001

Electronic Arts /00 80%
Madden 2000

Electronic Arts 1/99 78%
NBA Live 2001

Electronic Arts o1 77%
Triple Play

Electronic Arts 799 75%
NBA Jam

Acclaim 1/99 68%
Madden 2001

Electronic Arts /01  84%
NHL 2001

Electronic Arts 12/00  80%

Fun-Sports

Tony Hawk's Pro Skater 2

Activision 9/00 89%

Phat Air - Extreme Snowboarding

Pony Canyon Inc. 6/98 83%
WWF SmackDown! 2

THQ 1/01 82%
Cool Boarders 3

989 Studios 12/98  81%
MTV Sports Skateboarding

Dark Black 10/00 79%
SSX

Electronic Arts 12/00 88%
ESPN X-Games Snowb. NEU!

Take 2 2/01 T1%
Surfing H30 NEU!

Take 2 2/01  41%
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PSone Action-Adventure 2. Quartal 2001 Atlus

Persona 2

M Der Persona-Nachfolger
Eternal Punishment wird sicher
viele Japano-RPG-Anhanger, wie
: s schon Teil 1, in seinen Bann zie-
Captain Buzz Lightyear 8.2. hen. Klassische Genre-Elemente,

Activision Action-Adventure etwa rundenbasierende Kampfe
: Champ Motocross 2001  Feb |~ oder Sprachfenster, gehéren
Rennspiel natiirlich wieder dazu.
Fuﬂball Manager 2001 Feb -
Ubi Soft Simulation
Harvest Moon Feb -
-1 Ubi Soft Rollenspiel I
« Supercross 2001 15.2. i
Electronic Arts Rennspiel }-
Ultimate Fighting Champ. Feb |
Ubi Soft Action PSone Fun-Sports 2001 Crave

e

Razor Freestyle
J % Scooter
Termine . W Natdrlich war es nur eine
o Frage der Zeit, bis sich ein
A“Sblle Entwickler dem Scooter-Trend
anschlieft und ein Spiel ankiin-

PS one L digt. Razor Freestyle Scooter

' wird wahrscheinlich nur fir
g Batman Gotham Racer Mér

L : % 5 TR
. Fans interessant sein, da die M Den modernen Persona-Grafik-Stil hat
- s '
= Dz:”:;:i dor L5wen 7 Renni:;‘e: . bereits erhéltliche US-Version Atlus bereits in anderen Produktioner_w_ ver-
5 Activisioﬁ it Vo ik i nichts Gutes erahnen Idsst. wendet. Jetzt kehrt er auf PSone zuriick.
~ Duke Nukem: Planet...  Mar
_ Take2 Action | = PSone, PS2 Action-Adventure 2. Quartal 2001 THQ
~ Freestyle Scooter Mar +
ZE5 <% Evil Dead: Hail to the Ki
waysrmnase — wat EVIE D@AUC NAll TO TRE NING
~ Ubi Soft * Action +
~ Hello Kitty's Cube Frenzy Mar | M Gleich fir beide PlayStation- handeln. Hauptdarsteller Ash,
~ Ubi Soft Denkspiel | Systeme bringt THQ das Horror-  bewaffnet mit einer gut gedlten
“ Inspector Gadget Mir Adventure Evil Dead heraus. Kettensdge, macht Jagd auf
~ Ubi Soft Action | Dabei scheint es sich um eine stupide Untote, Skelette oder
~ KISS Pinball Mar Mischung aus Nightmare Crea- andere Wiederauferstandene.
" Take 2 Geschicklichkeit N tures und Alone in the Dark zu Wir sind gespannt!
-, Libero Grande Int. Mar |
- SCED Sport +
_ Monster Force Mar |
« Konami/Universal Action 4
MTV Sports. Ultimate BMX Mér
Fun-Sports |
- Rambow Six: Rogue Spear Mar +
u Ubi Soft Action "
— Rugrats in Paris Mar | :
B L) M Ash legt nur ungern seine Kettensdge
- sﬁ?g‘EStMt Sports A'#ar + aus der Hand. Aber zur Not tut’s auch
™ IDOI( N rd 2 CM';H 1 eine doppelldufige Schrotflinte!
~ The Dukes of Hazza r
~ Ubi Soft Rennspiel |
= Toy Story Racer 22.3. 1
~ Activision Rennspiel
— WWF SmackDown!* Mar |
- THQ Fun-Sports +
" BMX 2 Apr |
—Acclaim Sport L
~ Evil Dead: Hail to the King Apr ©
o THO Action-Adventure |
- Motocross Mania Apr +
~ Take2 Rennspiel i
—. Roswell Apr |
B Ubi Soft Action +
@ _ Simpson Wrestling 54. [
f Electronic Arts Fun-Sports |-
S VILP. Jun |
& UbiSoft Action-Adventure |
A EEEEENEEEEEEEE N

== PSG
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Termine

Februar
—S2

| Armored Core 2 Feb |
Ubi Soft Simulation

73

PSone Rollenspiel 2. Quartal 2001 Namco sche Entwickiung stehen zu bleiben. | Drakan ; Feb
. - SCED Action-Adventure |-

Tales of Eternia g o

Ubi Soft Rollenspiel

F1Racing Championship  Feb

B Gegen Ende der PSone-Ara und durch solide zu werden, so .1 Ubi Soft Rennspiel
besinnen sich viele Entwickler dass Freunde dieser Rollenspiel- 1 F’eedom Ridge ‘Bmmla"d)re_b ;

der grundlegenden Starken des Unterhaltung schon einmal mit | Virgin Strategie

32-Bitters. Mit Tales of Eternia  dem Sparen anfangen sollten. "gggnc" ‘4-?-|
bringt Namco beispielsweise ein Immerhin dirften vielen Spie- i " RERNSpiel |

Rollenspiel im klassischen japa- lern die Vorganger Tales of - Ng‘: Live 2001 American Sz;irzt's

nischen Stil: kunterbunte Wel- Phantasia 1 Oni Feb
ten, Knuddelcharaktere und eine  (Super Ninten- 1 Take 2 Action

typische Fantasy-Story. Auch die  do) und Tales P

rundenbasierenden Kampfe bie- of Destiny 1 u'l:]rfggg':;mamm Acrigl;
ten wenig Innovation. Dennoch noch ein Be- 1 ; -

scheint Tales of Eternia durch griff sein. AL Ll

[ Bei Tales of Eternia scheint die techni-

Termine

Ausblick
—S2

| Age of Empires I Mar
Konami Strategie

Bloody Roar 3 Mar
Virgin Beat ‘'em Up

-1 Bundesliga Manager X Mar
Software 2000 Sport

b=

-

. Dlsnevs Dschungelbuch  Mar -

Ubi Soft Entertainment -

1 Ephemeral Fantasia Mdr

Konami Rollenspiel -

; 5 Formel Eins 2001 Mar |

PSone Action Januar 2001 Ubi Soft Rennspiel |-
°® P Galleon Mar [
Rainbow Six: Rogue Spear
® q p 2 Musu: 2001 Mar -

| Codemasters Musik N

M Mit Rogue Spear erscheint Mdglichkeit, eure Vorgehens- - Red Mar |
demndchst der Nachfolger zu weise auf einer Einsatzkarte - Konami Strategie
Rainbow Six, bei dem ihr be- bis ins kleinste Detail zu pla- _| Shadow of Memories Mar |
reits vor etwa einem Jahr das nen. Anschliepend stiirmt ihr « Konami Adventure |
Kommando iiber eine Spezial- mit eurem schwarz gekleideten | Star Wars: Starfighter ~ 23.3. C
einheit ibernehmen konntet. Sonderkommando die von Wichtig ist hierbei das vorsich- - Electronic Arts Action |
Im aktuellen Teil habt ihr die Terroristen und Geiselnehmern tige Infiltrieren der Geb&ude, d Wing Over 3 ~ Mar C
eingenomme-  da eure Gegner schnell und vor || Virgin _ Simulation |

‘1 nen Gebdude. allem zielsicher schiefen. - 4x4 Evolution Apr |-

4 - Take 2 Rennspiel -

.| Familie Feuerstein: Viva ... Apr |

.4 Swing! Rennspiel |

| Force of One Apr

1 Virgin Action |

| Fur Fighters Plus Apr

7 Acclaim Action-Adventure |-

- Fupball Manaqer 2001 Apr .

~  Ubi Soft Simulation +

| Gran Turismo 3: A-spec  Apr ||

- Sony Rennspiel |

1 Gungriffon Blaze Apr I

4 Swing! Action-Adventure |

- Hidden Invasion Apr

M Werdet ihr von einem Gegner getitet, iibernehmt ihr einen | Swing! Action-Adventure |~

anderen Agenten eurer Spezialeinheit.

o

PSG =2
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" Havas Interactive hat vor

kurzem eine PlayStation-2-
Version seines Ego-Shooter-
Hits Half-Life angekiindigt.
Das Spiel wird von Gearbox
Software entwickelt und soll
jede Menge Zusatz-Features
enthalten.

W Laut Squaresoft

' wird es eine spezielle
PlayStation-2-DVD
des Final Fantasy-
Films geben. Unter
A anderem soll die
DVD iiber eine

vert'i]gen und
die Méglichkeit
bieten, einzelne

Szenen in Echtzeit
zu verandern.

I Geriichten zufolge soll
Acclaim im Laufe dieses
Jahres eine PlayStation-2-
Version des Sega-Rennspiels
18 Wheeler herausbringen .

W Laut un-

serem Fup-
ball-Guru Ralph
wird das heif er-
sehnte FuPballspiel
ISS Pro Evolution 2
Ende Marz fir die *
PSone erscheinen.

Eine PlayStation-2-
Version ist eben-

falls geplant.

W Majesco kiindigt PlaySta-
tion-2-Umsetzungen der Ego-
Shooter Star Trek Voyager:
Elite Force und Soldier of
Fortune an. Unter anderem
sollen beide Spiele lber diver-
se Multiplayer-Modi verfiigen.
Die Veroffentlichungsdaten
stehen noch nicht fest.

" Die Entwickler des Wikin-
ger-Ego-Shooters Rune pla-
nen, das nicht unumstrittene
Spiel auf der PlayStation 2 zu
verdffentlichen. Wer die Um-
setzung programmieren wird,
ist zum jetzigen Zeitpunkt je-
doch noch nicht bekannt.

EXl pSG

Mitsurugi kehrt zuriick!

M Gerlichten zufolge arbeitet
Namco an der Fortsetzung des
Priigelspiel-Oberhammers Soul
Calibur, der seinerseits ein Ab-
leger des PlayStation-Fighters
Soul Blade war. Unter Fans gilt
die Dreamcast-Version des Edel-
Priiglers bis heute als eines der
besten Beat ‘em Ups aller Zeiten.
Mit den unterschiedlichsten Waf-
fen beharken sich 19 Kampfer aus
aller Welt in edel aufgemachten
Arenen. Was Soul Calibur von an-
deren Priigelspielen unterschei-

Ih\ll'll IIII\HH

]\Ukl

M Soul Calibur protzt mit beeindruckenden Lichteffekten und gilt
noch heute als eines der schénsten Beat ‘em Ups.

Soiil Calibur 2

det, ist das ausgewogene Charac-
terdesign und die leicht zugang-
liche Spielbarkeit. Ob die Play-
Station-2-Version auch Zusatz-
Features wie den enorm motivie-
renden Edge-Master-Modus ent-
halten wird, war nicht in Erfah-
rung zu bringen. Jedoch wird

von Gastspielen bekannter
Tekken-Charaktere gemunkelt.
Sobald wir etwas Neues erfahren,
werden wir euch informieren. Die
Bilder stammen (ibrigens alle von
der Dreamcast-Version.

W Im Gegensatz zur hauseigenen Konkurrenzserie Tekken verfii-
gen die Soul-Calibur-Recken iiber schlagkraftige Waffen.

The Spirits within

Final Fantasy: The Mowe

¥ Freunden von computer-
generierten Spielfilmen steht
im Sommer dieses Jahres

ein absolutes Highlight bevor.
Mit Final Fantasy: The Spirits
within schafft die weltbekannte
Rollenspielserie ihren Sprung
auf die Kinoleinwand. Nach vier
Jahren Entwicklungszeit pra-
sentiert Regisseur und Final
Fantasy-Schépfer Hironobu
Sakaguchi einen Film, der tech-
nisch alles bisher da Gewesene
in den Schatten stellen wird.
Nicht weniger als 20 Computer-

I Im Gegensatz zur klassischen Final-Fantasy-Kost ist der Film
eher im Science-Fiction-Genre angesiedelt.

wissenschaft-
ler und 150 Di-
gital-Kinstler
waren damit
beschaftigt,
der Kino-Ver-
sion von Final
Fantasy Leben einzuhauchen.
Uber die Geschichte des Films
sowie eine eventuelle Software-
Umsetzung ist bis jetzt nur we-

nig bekannt. Sicher ist hingegen,

dass die Hauptdarsteller, zumin-
dest in der US-Version, von sehr
prominenten Schauspielern wie
Steve Buscemi, Donald Suther-
land, Ving Rhames oder Alec
Baldwin synchronisiert werden.
Bleibt zu hoffen, dass dem Film
ein dhnlicher Erfolg wie den
Spielen beschieden sein wird.

M Gegen Final Fantasy sehen bisherige
Computerfilme verdammt alt aus.

M Der mannliche Hauptdarsteller wird von
Alec Baldwin synchronisiert.

M Die Qualitdt der gerenderten Gesichter ist schlichtweg atembe-
raubend. Selbst kleine Unebenheiten der Haut sind erkennbar.



Weltweit |

PSone macht mobil

Portabler
PSone-
Monitor

M In Kirze wird InterAct in den
USA einen portablen Monitor

flir die PSone auf den Markt
bringen. Das kleine Gerat arbei-
tet auf Basis eines hochauflé-
senden LCD-Displays, welches
von hinten beleuchtet wird.

Der LCD-Monitor wird (iber einen
Stecker mit der PSone verbun-
den und bietet zwei Stiitzen fir
einen sicheren Stand. Die Bild-
qualitat Iasst sich als gut be-
zeichnen und gibt euch die Még-
lichkeit, immer und Uberall mit
eurer PSone zu spielen. Aber
natlirlich verwandelt sich Sonys
graue Hardware durch den Mo-
nitor nicht in ein vollwertiges
Handheld wie den Game Boy.
Des Weiteren enthélt der LCD-
Monitor noch einige interessante
Zusatz-Features: Durch einen
Normstecker lassen sich auch
andere Gerdte anschliefen. DVD-
Player und Videorecorder lassen
sich ebenso mit dem Monitor
betreiben wie Segas Dreamcast
oder eine PlayStation 2. Wann
und ob das sinnvolle Zusatzgerat
in Deutschland erscheint, ist
zum jetzigen Zeitpunkt noch
nicht bekannt. Wir werden euch
auf dem Laufenden halten.

¥ Da der Monitor von hinten beleuchtet
wird, habt ihr aus absolut jedem Blickwin-
kel die optimale Sicht.

Festplatten-Kooperation

PS2 Hard Drive

M Wie erst vor kurzem bekannt
wurde, haben Sony Computer
Entertainment of America und
die Firma Seagate eine Allianz
geschlossen. Der renommierte
Festplattenhersteller wird dem-
nach die Entwicklung und das
Design der zwei angedachten
PlayStation-2-Festplatten liber-
nehmen. Obwohl bis jetzt noch
keine technischen Details be-
kannt sind, kann man von einem
Standmodell und einer internen
Festplatte ausgehen. Die Kapa-
zitat wird sich aller Wahr-
scheinlichkeit nach irgendwo
zwischen 20 und 30 Gigabyte
bewegen. Durch diese interes-
sante Erweiterung wird die
PlayStation 2 zu einem echten
Tower of Power. Schlauer-
weise ist der Sony/Seaga-
te-Deal nicht exklusiv,
wodurch sich Seagate

die Mdglichkeit offen halt,
auch Festplatten flir Microsofts
Xbox herzustellen.

M Mit der Festplatte sind auch PlaySta-
tion-2-Besitzer in der Lage, MP3-Files und
andere niitzliche Dinge downzuloaden.

I Taitos Greatest Striker bietet einen véllig neuen Spielansatz. Zum ersten Mal soll es

mdglich sein, ein Spiel komplett iiber Spracheingabe zu steuern.

Fupball-Freisprechanlage

FuBball mit Mikro

B Wer kennt sie nicht, die Leu-
te, die jede FuBballiibertragung
durch lautstarke Bemerkungen
wie ,,Schief doch!" oder ,,Pas-
sen, du musst passen!" berei-
chern. Fiir diese Spezialisten
entwickelt Taito gerade das
erste sprachgesteuerte FuBball-
spiel der Welt. Greatest Striker
wird euch die Méglichkeit ge-
ben, das Spiel mittels eines
Mikrofons komplett {iber
Spracheingabe zu steuern.
Bei einem redaktionsin-
ternen Versuch mit der

japanischen Version erwies sich
dieses innovative Spielkonzept,
ebenso wie unsere Japanisch-
kenntnisse, als nicht besonders
ausgereift.

™ Dank des Headsets
ldsst sich Taitos Greatest
Striker steuern.

geschnappt
< .

(1]

I Die Computerspiel-Vetera-
nen von Cinemaware kehren
zurlick. Mit Defender of the
Crown: Robin Hood erscheint
im Friihjahr 2002 eine Fort-
setzung des Amiga-Klassikers
flir Sonys schwarze Wunder-
kiste.

i Die Jungs von Konami wer-
den im Laufe ihrer PlaySta-
tion-2-Software-Offensive
den Titel ESPN NHL Hockey
Night veréffentlichen. Die
Entwickler haben sich vor-
genommen, die Atmosphdre
und das Aussehen einer Live-
Ubertragung auf die Play-
Station 2 zu bringen. Neue
Teams und Statistiken sind
ebenso mit von der Partie wie
zwei in den USA sehr bekann-
te Kommentatoren.

M Nach unendlichen Verzége-
rungen hat sich LucasArts
entschlossen, die PC-Version
seines Star Wars-Abenteuers
Obi-Wan einzustampfen und
den Titel stattdessen fiir die
PlayStation 2 herauszubrin-
gen.

Die Zubeh&r-Zauberer von
InterAct kiindigen fir den
Februar die Ver&ffentlichung
eines Mini-Bildschirms fiir die
PSone an. Durch dieses feine
Zusatzgerdt verwandelt sich
eure PSone in ein vollwertiges
Handheld.

I Sony hat in Japan ein neues
Modell der PlayStation 2 ver- °
offentlicht. Wie bei den US-
und PAL-Geréten, ist der DVD-
Treiber jetzt fest in die Konso-
le integriert.

W Nachdem sich Take 2 riick-
wirkend alle Rechte am Baller-
Prolo Duke Nukem gesichert
hat, wird sich das Erscheinen
von Planet of the Babes |
noch um einige Zeit ver-
zbgern.
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Alle Tests der
Ausgabe 02/01

Titel

Ducati World

Final Fantasy IX
Legend of Dragoon

Mort the Chicken
MTV Pure Ride
Strider 2

The Bombing Islands
The Mission

Wer wird Milliondr

Battle Tanx Global Assault 52
Buzz Lightyear: Star Com. 49

Disneys Tiggers Honigjagd 53 .

McGrath vs Pastrana Freestyle 50
Ms. PacMan Maze Madness 48

Power Rangers Lightspeed 50 41%

UEFA Championsleague 2001 52
Ultimate Fighting Champ. 48 41%

Woody Woodpecker Racing 48

Seite Wertung

30%
56%
52 571%
66%
44 92%
46 6%
42%
52 39%
42%
50 6%
48 3%
50 69%
53 29%

69%

49 51%
48%

SPIELSPASS

Symbolerklirung [

) sagt euch, fiir wie viele Personen
das getestete Spiel geeignet ist.

Memory-Card: Wie viele Blécke
' (PSone) bzw. KB (PS2) belegt der

Speicherstand?

0% - 25% Das Grauen eines jeden Videospielers! Bei
Spielen dieser Wertungsklasse ist jede ausgegebene
Mark eine herausgeworfene Mark!

26% - 50% Ein solches Spiel erreicht nur bedingt den
Standard heutiger Videospiele. Es liegen Ménge! in
spielerischer sowie technischer Hinsicht vor.

51% - 75% Videospiele dieser Klasse sind solide Pro-
dukte mit kleinen Fehlern. Genre-Fans diirfen bei Ti-
teln dieser Wertungsklasse jedoch ruhigen Gewissens
| zuschlagen.

Dual-Shock-Controllers?

das Game auch mit Lenkrad?

spielen hdufig eingesetzt.

Dieses Piktogramm

Analog-Controller: Unterstiitzt das
Spiel die Analog-Sticks des

Y Dual-Shock-Controller: Das Spiel
) unterstiitzt die Vibrationsfunktion des
7 Controllers.
Lenkrad: Besonders wichtig bei
@ Rennspiel-Simulationen. Funktioniert

Mouse: Dieses PC-typische Eingabe-
gerat wird vor allem bei Strategie-

PocketStation: Unterstiitzt ein Spiel
Q die PocketStation, so lassen sich
meistens Mini-Games auf ihr nutzen.

Dolby-Surround: Das Spiel bietet Sur-
@ round-Sound. Dies kann nur mit einer
passenden Anlage genutzt werden.

Titel Seite Wertung

Armored Core 2 43 9%

Disneys Dinosaurier 42 67%

Dynasty Warriors 2 43 4%

ESPN X-Games Snowboarding 40 1% : =

Eternal Ring 42 59% .

Kecsan P 6% Final Fantasy IX:

Super Bust-A-Move 2 80% Endlich bei uns

Surfing H30 a0 a% "“ Test!

Swing Away Golf 42 3% o

X-Squad 38 2% i
Das Wertungssystem

76% - 100% Spiele dieser Wertung gehdren in jede
Spielesammlung. Vor allem ab der 80er-Region set-
zen die Produkte oftmals neue Mapstabe im techni-
schen sowie spielerischen Bereich.

Ab 85% vergeben wir unsere PSG-Auszeichnung
fiir besonders gelungene Titel. Diese Aus-
zeichnung ist somit gleichzeitig eine
uneingeschrankte Kaufempfehlung, die
nicht nur fiir Genre-Fans gilt.

un: Ballereien, zum Beispiel

@ Point Blank, werden dank einer Licht-

pistole noch actionlastiger.

Link: Ihr kdinnt direkt zwei Konsolen
miteinander verbinden, um auf zwei
Bildschirmen gleichzeitig zu spielen.

DVD: Das Spiel liegt auf einem DVD-

Datentrager vor.
OO, Tastatur: Mit der Tastatur lassen sich
IBEM) Ingere Buchstabenkolonnen einfacher
eintippen.
Internet: Durch die Internetschnitt-
stelle diirft ihr mit Leuten Giber die
gesamte Welt verstreut spielen.
Passwort: Durch ein Passwort konnt
erssuon | ihr euren Spielstand auch ohne
Memory-Card sichern.

So wird getestet Ie

Swens Favorifeu

Rennspiel, Strategie,
American Sports, Action

Spielt zur Zeit

1. The Bouncer (PS2)

2. Legend of Dragoon (PSone)
3. Phantasy Star Online (DC)
Hort zur Zeit
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2. Dieter Nuhr

3.Sherryl Crow

Schaut zur Zeit

1. NFL-Playoffs (TV)

2. Futurama (TV)

3. Devil Hunter Yohko (DVD)..

Harder

Alter: 26
Hobbys:
Animes,
Basketball
Top-Games:
Thunder-
Force-Serie,
Metal Gear
Solid

ﬁ ¥
#earyx Favorifeu
Rollenspiel, Beat 'em Up,
Action-Adventure

Spielt zur Zeit

1. Final Fantasy IX (PSone)
2. Starlancer (DC)

3. Last Blade Il (DC)
Hort zur Zeit

1. Jeff Mills: Lifelike

2. Nine Inch Nails

3. Deftones: White Pony
Schaut zur Zeit

1. Bube, Dame, Kdnig, Gras
2. Ninja Scroll (DVD)

3. Die Biene Maja

Henry
Ernst
Alter: 27
Hobbys:
Comics,
Biicher
Top-Games:
Final Fantasy,
Metal Gear
Solid,
Ministeck 28

3. Seinfeld (TV)

Rennspiel, Action,
Beat 'em Up

Spielt zur Zeit
1. Zone of the Enders (P52)
2. Tiggers Honigjagd (PSone)
3. Daytona USA 2001 (DC)
Hort zur Zeit

1. Hallucinogen-Synthesizzler
2. Tantrance 4 bis 7
3.Pulse 3 bis 7
Schaut zur Zeit

1. Last Boy Scout (Video)
2. GT-3-Trailer (DVD)

Uwe
Honig

Alter: 26
Hobbys:
Abfeiern,
Filme
Top-Games:
Metal Gear
Solid, Ridge-

Racer-Serie,
Street Fighter

SO MR . |
Ralphs Favortten r ‘
Sport, Jump & Run, i
Geschicklichkeit, Action (I
Spielt zur Zeit
1. IS5 Pro Evolution 2 (PSone) ‘ﬁ:‘“‘
2. Beben IIl Arena (DC) ey
3. Kessen (PS2) Alter: 29
Hért zur Zeit Hobbys:
1. Pennywise Gitarre,
2. Ramones Rock ‘n’ Roll,
3. Bad Religion Motorrader
Schaut zur Zeit Top-Games:
1 I_’l‘emiere World (TV) UFC, MSR,
2. Arzte-Killer (DVD) Rayman 2,
3. Monitor (TV) 8% Beben i
Petas Favoriteu

Rennspiel, Fun-Sports,

Jump & Run, Action

Spielt zur Zeit
1. Dark Cloud (PS2)
2. Wer wird Millionar (PSone)

3. 55X (PS2) Alter: 32
Hort zur Zeit Hobbys:
1. Sven Vith DJ, Apple,

2. Wu-Tang-Clan

3. Dieter Nuhr
Schaut zur Zeit
1. Verschollen (Kino)
2. Unbreakable (DVD)
3. Braveheart (DVD)

DVD, Konsum
Top-Games:
MGS, Ridge-
Racer-Serie,
Zelda 64,
Jet Set Radio

psSG Ea



t IX-Squad

Terroristenjagd im Auftrag der Regierung

X-Squad

Actionhungrige PlayStation-
2-Fans werden nun mit den
Abenteuern der X=-Squad=-Anti-
terror-Einheit konfrontiert.

B Wir befinden uns im Jahr
2037 und die Welt hat sich kei-
nen Deut verandert. Mal wieder
hat eine bose Terroristen-Crew
eine geheime Militarbasis ge-
kapert, in der hochsensible For-
schungsprojekte durchgefiihrt
werden.

M Ran an die Terroristen!
Wer sonst als die kampferprob-
te X-Squad wére besser geeig-

L

Die Truppe dringt in die
von Terroristen einge-
nommene Basis ein.

ist der schnelle Erfolg meist garantiert.

PSG

7

B Wenn das Team gemeinsam ein Ziel ins Visier nimmt,

net, nun die Kastanien aus dem
Feuer zu holen? Das illustre
Team rund um den Commander
Ash, dessen Rolle ihr Gber-
nehmt, soll in die Basis ein-
dringen, um dort nach dem
Rechten zu sehen. Die letzte
bekannte Information von der
Forschungseinrichtung stellt

eine kurze Videobotschaft einer

Wissenschaftlerin dar, die na-
turlich.auch prompt von den
bésen Schergen gekidnappt
wird. Der einzige Anhaltspunkt,
den ihr habt, ist ein geheimnis-
volles Projekt namens Medusa,
das die Entfiihrte erwdhnte.
Hier steigt ihr nun in das Spiel
ein, wobei zwischen drei
Schwierigkeitsgraden gewahlt
werden darf. Der mittlere und
der schwere Modus haben sich
dabei als ziemliche Herausfor-
derung erwiesen, der sich eher
die gelibten Spieler unter euch
stellen sollten. Das Spielge-
schehen seht ihr aus der Third-
Person-Perspektive, das bedeu-
tet, ihr schaut dem Helden Ash
bei seinem Abenteuer liber die
Schulter. Sollte es nun einmal
vorkommen, dass ihr durch den

Levelaufbau genau durch Ashs
Oberkorper in eurer Sicht be-
hindert werdet, schaltet die
Grafik einfach um und stellt den
Helden transparent dar. Eure
Aufgabe besteht nun darin,
euch durch die insgesamt neun
Levels zu kdmpfen und stets
auf der Hut vor den schiefwii-
tigen Terroristen zu sein. Mit
Vorliebe verschanzen sich die
Burschen hinter irgendwelchen

M Im weiteren Verlauf der Rettungsaktion erhaltet ihr Zugriff auf durchschlagende Waf-
fen. Achtet dabei aber auch auf das Hochstgewicht, das eure Helden schleppen kénnen!

M Die Terroristen halten sich mit Vorliebe zu mehreren
auf und ballern bei Sichtkontakt sofort aus allen Rohren.

Kisten oder versammeln sich an
strategisch wichtigen Punkten.
Seid ihr zu unvorsichtig, kénnen
sie euch sogar héren und euch
eine unliebsame Uberraschung
bereiten.

M Mit toller Steuerung gegen
die Feindesschar

Auper heftig zu ballern, habt ihr
in den ausladenden Levels nur
einige Schalterratsel zu l6sen

~Aufer zu ballern
habt ihr in den
ausladenden Levels
einige Schalterrdtsel
zu losen.”

M Im |dealfall werdet ihr immer von
hinten gedeckt, wahrend ihr euch in
unerforschte Levelabschnitte begebt.

i
-
-
E
-
%

M Bei gegnerischen Treffern leuchtet der Schutzschild
auf. Ist er verbraucht, heipt es bald: Game Over!



I Wahrend Ash vom obersten Punkt der Treppe die Lage voll unter Kontrolle hat,
marschieren die restlichen Mitglieder der X-Squad im Gansemarsch hinterher.

und auf einen effizienten Ein-
satz eurer Waffen zu achten.
Wer also blind um sich schie-
Bend voranprescht, wird bei der
Levelabrechnung wichtige
Punkte verschenken, mit denen
ihr euch neue Ballerménner be-
sorgen kdnnt. Leute, die sich
schon mit der Steuerung von
TimeSplitters angefreundet
haben, werden sich schnell
zurechtfinden. Mit dem linken
Analogstick lauft ihr nach vorne
und hinten, wobei ein Druck
nach rechts oder links euren
Helden ,strafen” (also seitlich
ausweichen) lasst. Mit dem
rechten Stick libernehmt ihr die
Steuerung des Fadenkreuzes
und kénnt euch umschauen.
Gefeuert wird mit dem oberen
rechten Schulter-Button, wah-
rend der linke euch erméglicht,
Tlren zu 6ffnen oder Aufziige
zu aktivieren. Mit den normalen

Feuerknépfen kénnt ihr euch
durch das Inventory hangeln,
nachladen oder auch in einen
Schleichmodus wechseln, bei
dem Ash in einer geblickten
Haltung durch die Gegend wat-
schelt. Auferdem ist es még-
lich, euren Teamkollegen Befeh-
le zuzuweisen, die dann auch
kompromisslos befolgt werden.
Beispielsweise kénnt ihr Kame-
raden abkommandieren, um den
Riickzug zu sichern oder um
euch Deckung bei der Einnahme
von heiklen Abschnitten geben
zu lassen. Allerdings sind die
Team-Orders in keiner Mission
so wichtig, dass ihr ausschliep-

lich mit dem sinnvollem Einsatz

selbiger durchkommen konntet.

M Technisch nicht gerade ein
Lichtblick

Leider sieht X-Squad weniger
nach einem ausgereiften PS2-

B In solch weitrdumigen Abschnitten ist die Deckung der Teamkameraden doppelt wichtig,
da sich die Terroristen geschickt verschanzen und euch aus dem Hinterhalt beharken.

Titel aus. Vor allem wenn ihr die

Grafik-Engine mit schnellen
Drehungen konfrontiert, werdet
ihr regelmapig Ruckler bemer-
ken. Wenigstens wurde mit

schdnen Effekten nicht sparsam

umgegangen, wie beispielswei-
se die bei Treffern metallisch
aufleuchtenden Schutzschilde
der X-Squad beweisen. Des
Weiteren sind die Levels von
héchst unterschiedlicher Qua-
litédt. Manche sind mit hiibschen
Rundungen und richtig guten
Lichteffekten ausgestattet,
wahrend andere nur eckiges
Design mit hdsslichen Texturen
bieten. Musik- und soundtech-
nisch wird durchschnittliche
Kost geboten. Die Sprachaus-
gabe und die Explosionen sind
gut gelungen, doch die Hinter-
grundmusik ist teilweise etwas
monoton ausgefallen.

(Uwe Hénig)

M Der erste Endgegner ist mit einem Flammenwerfer ausgestattet und besorgt es einem eurer Teammitglieder gerade ziemlich kraftig.

I Nach dem Abschluss eines Levels habt
ihr die Mdglichkeit, erhaltene Punkte in
Waffen und Medi-Packs umzusetzen.

wAction-Fans sollten auf
jeden Fall ein Probe-
spielchen wagen."

Was mir an X-Squad am
bittersten aufgestopen ist,
sind die grafischen Unzu-
langlichkeiten. Der Titel
sieht einfach nicht aus, als wiirde er
auf einer hochgeziichteten Hardware
wie der PS2 laufen, sondern erscheint
eher wie ein verdammt gutes PSone-
Spiel. Lasst man die technischen Que-
relen beiseite, bekommt der Baller-
freund einen ziemlich motivierenden,
leider aber auch etwas kurzen Ret-
tungseinsatz geboten. Vor allem das
Ausstatten des Teams mit neuen Wum-
men, die im Laufe des Abenteuers im-
mer durchschlagender werden, bringt
Freude. Leider kdnnt ihr nur alleine in
die Schlacht ziehen, dabei wére es
bestimmt interessant, die anderen
X-Squad-Mitglieder von Menschen
steuern zu lassen.

OGRS

Preis: DM 119,~

Termin: Erhéltlich

Genre: Action

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Hersteller: EA Games

Internet: www.ea.com
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Konami kommt nur wenige
Wochen nach Electronic Arts
mit einem Snowboarder in die
PS2-Regale, aber mit einem
anderen spielerischen Ansatz.

B Snowboard-Spiele erfreuen
sich gerade in der Winterzeit un-
gebrochener Beliebtheit. Daher
war es auch nicht weiter verwun-
derlich, dass alle namhaften Pub-
lisher einen entsprechenden Titel
im Programm haben. Diesmal
steht Konamis ESPN X-Games

Snowboarding auf dem
@~ Programm.

A" B Echte Boarder
¢ und viele Lizenzen

t Um X-Games

Snow-

| Die grafische Qualitit der
Fahrer im Spiel kommt fast an
die Realitat heran.

B Beim Start zum Downhill-Wettbewerb solltet ihr auf fiese Rempler gefasst sein. Wenn
ihr allerdings geschickt seid, kdnnt ihr unfaire Aktionen auch fiir euch ausnutzen.

Mit Spap und Mut durch den Pulverschnee

ESPN X-GamesS g
Snowboarding

knallharte | diirfen bei
X-Games Snowboarding
b zugreifen."”

Abfahrtslauf auf Zeit. Im Free-
Ride-Modus dirft ihr alles aus-
probieren. Wer eher an einer

Snowboarder-Karriere interes-
siert ist, kreiert einfach seinen
eigenen Sportler. Grépe, Kopf-

boarding die ndtige Wiirze zu
geben, ging Konami auf grofie
Lizenzjagd und verpflichtete
viele bekannte Snowboarder, wie
Terje Haakonsen, Kevin Jones,
aber auch weibliche Snowboard-
Prominenz, darunter Jamie Lynn,
Victoria Jelouse oder Shannon
Dunn. Insgesamt sind es 15 Kon-
ner, alle mit eigenen lizenzierten
Boards und Outfits von 36 nam-
haften Herstellern (z. B. Oakley,
Nike, Smith, Sims oder Mountain
Dew). Natlrlich macht dieser
Aufwand noch kein gutes Spiel.
Um sich von der harten EA-Kon-
kurrenz SSX zu unterscheiden,
setzte Konami verstarkt auf
Authentizitat. Soll heifen, alle
Moves und Spriinge kdnnten so
auch in der Wirklichkeit durchge-
fuhrt werden. Wer also auf einen
gewissen Actionanteil a la SSX
mit seinen waghalsigen Mand-
vern, abgedrehten Strecken samt
mérderischen Hindernissen
steht, sollte um ESPN X-Games

Snowboarding einen Bogen ma-
chen. Hier geht es um den Sport
an sich. Daher gibt es auch die
klassischen Priifungen, wie man
sie von den X-Games her kennt:
Superpipe, Big Air, Slope und der

W Bei dieser extrem weitsichtigen Perspektive wird deutlich, wie
leistungsfahig die X-Games-Engine wirklich ist.

@ Beim Start warten alle auf das Wegklappen des Brettes.
Richtiges Timing verschafft euch einen kleinen Vorsprung.



I Mit dem aus Tekken Tag Tournament
bekannten Blur-Effekt erzeugt Konami bei
coolen Stunts mehr Bewegungsaction.

AN - | l |
M Tara Dakides ist mehrfacher X-Games-
Champion und eine von 15 coolen Boardern,

form, Gewicht und natdrlich der
Name definieren euren Recken.
Hinzu kommt das passende
Equipment. Board, Bindung,
Schuhe, Jacke wie Hose und
Brille sind in vielen Varianten
wahlbar. Habt ihr alles nach
euren Vorstellungen eingestellt,
muss zundchst einmal Kohle
verdient werden, um an Wett-
bewerben teilnehmen zu dlirfen.
Ordentlich Knete macht ihr bei-
spielsweise mit Videoaufnahmen.
Je spektakularer euer freier Vor-
trag bei den Dreharbeiten, umso

M In den Replays werden eure Moves in
spektakuldrer Sicht noch einmal gezeigt.

B Auf den weiten schneebedeckten Alpen-
wiesen sind Trainingseinheiten angesagt.

Maglichkeiten zum Grinden.

«Snowboard-Heraus-
forderung, leider mit
spielerischen Mangeln”
X-Games Snowboarding
wird sicher viele Freunde
finden, allerdings werde Swen
ich nicht dazu gehéren! Harder
Mir ist das Gameplay schlicht und er-
greifend zu real. Abgefahrene Tricks
funktionieren nur mit geniigend Speed
und den verliert man nach jedem klei-
neren Fahrfehler. Das mag zwar realis-
tisch sein, dummerweise ist dies aber
auch sehr frustrierend. Nur wer ge-
niigend Sitzfleisch besitzt, wird diese
Snowboard-Simulation schatzen ler-
nen. Schade eigentlich, denn der tech-
nische Rahmen stimmt absolut. Fetzi-
ge Mucke von Szene-Bands inklusive!
mehr Geld wird euch vom Pro-
duzenten {iberwiesen. Nach und
nach erhaltet ihr Zugang zu den
grofen sportlichen Heraus-
forderungen, bis ihr irgendwann
an den X-Games teilnehmt.
(Swen Harder)

OLEE

Preis: DM 119,

Termin: Erhattlich

Genre: Fun-Sports
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.com

M Die meisten Strecken bieten geniigend

Auf PC CD-ROM und PlayStation! B
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t | Kurztests

Rough, Fairway, Griin

Swing Away Golf

EA versucht mit Swing Away
Golf, eine andere Zielgruppe
anzusprechen, als noch mit
Tiger Woods.

B Anhand der Optik von Swing
Away Golf erkennt man eindeu-
tig, dass es in Japan program-
miert wurde. Die acht Golfer sind
alle im typischen Manga-Stil ge-
halten, wobei Swing Away Golf
dennoch eindeutig eine Golf-Si-
mulation ist. Alle Grundschlége,
wie Drive, Pitchen oder Putten,
sind méglich, ebenso das An-
schneiden des Balles. Die Inten-
sitét des Schiages wird wie Ublich
iber eine Kraft-Anzeige reguliert.
Je genauer ihr innerhalb eines
gewissen Zeitfensters bleibt, um-
so starker bzw. praziser trefft ihr

T

his. Pudd, re.e
Distance to PIN 6.33

W Beim Putten zoomt die Kamera knapp
iiber die Oberflache des Griins.

das weife Spielgerat. Gelingt

es euch, ein Turnier als Erster

zu beenden (die ersten Turniere
sind nach kurzer Eingewdhnungs-
zeit kein Problem), erhaltet ihr
Zugang zu schweren Herausfor-
derungen und drei Bonus-Gol-
fern. Wie bei anderen Golfspielen
bietet gerade der Mehrspieler-
modus mit bis zu vier Akteuren
gleichzeitig den meisten Spiel-
spaf. (Swen Harder)

Swing Away Golf

- Termin: Erhditlich

~ Genre: Sport
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel

| Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.

* Hersteller: Electronic Arts

| Internet: www.

De.r Kino-Hit auf der PS2
Disneys Dinosaurier

Dieses Spiel gibt euch die
Maglichkeit, in die Kreidezeit
zu reisen und das Uberleben
der Dinosaurier zu sichern.

M Aladar, der grofe Iguanodon,
Zini, der kleine Lemur, und der
Pteranodon Fila sind dicke Di-
nofreunde. Mit Schrecken miis-
sen sie zusehen, wie ein riesiger
Komet vom Himmel stiirzt und
die gesamte Dinopopulation ge-
fahrdet. Von Panik gepackt, ma-
chen sich die drei auf den Weg,
ein sicheres Eckchen Erde zu
finden. Naturlich warten auf die-
ser Odyssee zahlreiche Gefah-
ren auf unser knuddeliges Trio.
In bester Lost Vikings-Manier
kénnt ihr per Druck auf die R1-

M Gemeinsam bahnen sich unsere drei
Freunde ihren Weg durch die U(h)rzeit.

Taste zwischen den drei Charak-
teren hin- und herschalten. Je-
der der Akteure hat seine indivi-
duellen Starken und Schwachen,
weshalb eine taktische Vorge-
hensweise unabdingbar ist. Der
Schwierigkeitsgrad ist extrem
niedrig gehalten, was gerade
Kindern einige vergnugte Stun-
den im Dinosaurierreich garan-
tieren diirfte. (Ralph Wollner)

Disneys Dinosaurier

Preis: DM 109 ,-

Termin: Erhdltlich

Genre: Action-Adventure
Schwierigkeitsgrad: Leicht
 Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
 Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.com
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Kein Rollenspiel fiir die Ewigkeit

Eternal Ring

Mit Eternal Ring erscheint ein
weiteres Rollenspiel auf Sonys
neuer Hardware.

M Cain Morgan, Soldat und
Abenteurer, erhdlt von seinem
Kénig den Auftrag, nach dem
Eternal Ring zu suchen. Rollen-
spieltypisch gestaltet sich die-
ses Vorhaben schwieriger als
urspriinglich angenommen.
Diverse Monster wollen Cain
ebenso ans Leder wie fiese
Fallen und bdse Zauberer.

Also schleicht ihr euch durch
eintdnig gestaltete Dungeons,
prigelt euch mit Monstern, fir
die Intelligenz ein Fremdwort

.r I“"
W Die Monster verhalten sich dermapen
ungeschickt, dass ihr eine wirkliche He-
rausforderung mit der Lupe suchen miisst.

ist, und versucht, nicht vor Lan-
geweile einzuschlafen. Eternal
Ring bietet weder eine interes-
sante Story, noch kann es tech-
nisch iiberzeugen. Nur Rollen-
spiel-Junkies und Leute, die auf
anspruchslose Monstermetze-
leien stehen, sollten einen Blick
riskieren. Alle anderen machen
einen weiten Bogen um From
Softwares neuestes Machwerk.
(Henry Ernst)

Eternal Ring

chwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
ildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
ersteller: Crave

Neue Konsole, neue Blasenattacke!

Super Bust-A-Move

Mit dem besten Puzziespiel
seit Tetris wird nun auch die
PS2 vom Farbkugelfieber
heimgesucht.

M Inzwischen gibt es wohl auf
jedem populdren System einen

Bust-A-Move-Ableger. Flugs wur-

de deswegen auch fir die PS2
eine Version veroffentlicht, die
mit einigen Neuerungen aufwar-
tet. Nach wie vor misst ihr mit
einer Blasenkanone mindestens
drei gleichfarbige Kugeln anei-
nanderknallen, um sie platzen
zu lassen. Natdrlich geschieht
dies nicht ohne Zeitdruck, da die
Blasenfront bestandig Richtung
unterer Bildschirmrand wandert.
Beriihrt die unterste Kugel eine
Grenzlinie, heifit es ,,Game

M Grafisch ist Bust-A-Move kein Hammer,
aber das Spielprinzip zahit.

Over”. Neu sind die beweglichen
Seitenwande, die eure abge-
schossenen Blasen aufs Ubelste
vom Kurs abbringen. Auch ein
witziger Zweispielermodus sowie
ein Classic-Mode, der euch das
Original-Bust-A-Move bietet,
wurden implementiert. Wer noch
kein Blasenspektakel auf einem
anderen System besitzt, greift
bedenkenlos zu, alle anderen
spielen Probe. (Uwe Honig)

Super Bust-A-Move

e

o)

Preis: DM 99,

Termin: Erhéltlich

Genre: Denkspiel
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Acclaim
Internet: www.acclaim.com
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Strategische Massenklopperei

Kessen

Im Jahre 1600 steht im alten
Japan die alles entscheidende
Schlacht bevor. Kessen ver=
setzt euch direkt an die Front.

M Seid ihr bereit fir die grépte
Schlacht der Geschichte vor
Waterloo? Bei Kessen geht es so
richtig rund. Tausende von Japa-
nern tummeln sich auf dem Bild-
schirm und lassen es dabei rich-
tig krachen. Die Steuerung der
teilweise gewaltigen Heere ist
kinderleicht, ja fast schon zu
leicht. Genau hier hingt ndmlich
die Zwiebel am Haken. Zugege-
benermafen sorgt die médchtige
Bildschirmprasenz der Kampf-
héhne anfangs fiir bodenloses
Staunen, aber schon nach kurzer
Zeit muss man leider registrie-

M In einem direkten Duell zeigen die
Kémpfer ihr reiterisches Geschick.

ren, dass man bei der ganzen Sa-
che nur Zuschauer ist. Kaum hat
man seinen Truppen einen klitze-
kleinen Befehl erteilt, schon ma-
chen sich die Burschen minuten-
lang ans Werk, ohne dass man
genau weif, was da auf der Matt-
scheibe eigentlich genau pas-
siert. Freunde des einfach gehal-
tenen Strategiespiels werden es
dennoch lieben.

(Ralph Wollner)

Preis: DM 119,
Termin: Erhéltlich

Genre: Strategie
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Electronic Arts

Massenschlachten par excellence

Dynasty Warriors 2

Fiir Fans des gepflegten
Gemetzels gibt es nun genau
die richtige Beschéftigung:
Kriegsherr im alten China.

B Der Angriff auf einige Solda-
ten der alten Dynastie 14sst ei-
nen blutigen Krieg entflammen,
der ganz China in Mitleiden-
schaft zieht. Ihr habt die Wahl
zwischen neun machtigen Kdmp-
fern, mit denen ihr die insgesamt
vier grofien Missionen bestreiten
konnt. Im weiteren Verlauf kom-
men 19 Bonus-Charaktere hinzu.
Habt ihr euch nach dem schénen
Intro flr einen Kampfer ent-
schieden, geht es gleich auf in
die Schlacht. Mit wildem Knopf-
gedricke stiirzt ihr euch auf die

B Wahrend des Kampfes stehen euch ver-
schiedene Spezialattacken zu Verfiigung.

Gegnerscharen, wobei oft {iber
20 Feinde gleichzeitig auf dem
Bildschirm zu sehen sind. Die
Grafikengine geht dabei erfreu-
licherweise nicht in die Knie,
aber die Programmierer mussten
die Sichtweite leider durch dicke
Nebelschwaden begrenzen. Auf
die Dauer wird DW 2 aufgrund
fehlender Abwechslung etwas
eintdnig. (Uwe Honig)

Dynasty Warriors 2

Do

GOCGEE

Preis: DM 119,

- Termin: Erhdltlich

Genre: Action

Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Midas Games

Internet: www.midasinteractive.com
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Die Freiheit auf dem Brett

Surfing H30

Lust auf einen heifien Ritt?
Take 2 verspricht euch ein
ausgelassenes Surf-Vergniigen.

M Surfing-Spiele gibt es nicht all-
zu viele, auf der PS2 bislang gar
keins. Take versucht diese Schar-
te mit Surfing H30 auszuwetzen.
Ihr {ibernehmt die Kontrolle tber
einen von 15, teils authentischen,
teils comicartigen Surfern. Jeder
von ihnen besitzt unterschiedli-
che Fahigkeiten in Schnelligkeit,
Balance und Tricks. Des Weiteren
habt ihr die Auswahl aus iber 20
verschiedenen Boards, die merk-
wiirdigerweise keinen Einfluss auf
das Fahrverhalten haben. Eure
Aufgabe besteht darin, grope,

S

CET ) SMR0NT 010208
E.\
M Reitet ihr unter der Welle hindurch, gibt
es zusatzliche Trickpunkte.

kugelférmige Bojen aufzusam-
meln, die je nach Farbe 10, 20
oder 30 Punkte wert sind. Am En-
de des Ritts miisst ihr einen be-
stimmten Punktestand erreichen,
den ihr mit waghalsigen Tricks
und sekundenlangem Surfen in
der Welle erhdhen kénnt. Auf die
Dauer ist Surfing H30 schlicht-
weg zu dde, da es bis auf einen
langweiligen Zweispielermodus '
nicht viel bietet. (Swen Harder)

Surfing H30

SS2

Preis: DM 109,-

 Termin: Marz 2001
Genre: Fun-Sports
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Hersteller: Take 2

Internet: www.take2.de

Ballernde Blechbiichsen

Armored Core 2

Zocker, die schon immer mal
hinter dem Steuerkniippel ei=
nes haushohen Kampfroboters
Platz nehmen woliten, haben
jetzt Gelegenheit dazu.

B Armored Core 2 bietet alles,
was das Mech-Kampfer-Herz
begehrt: eine komplexe Rah-
menhandlung, 25 fordernde
Missionen und heftige Gefechte
ohne Ende. Habt ihr die an-
spruchsvolle Steuerung erst
einmal verinnerlicht, wird euch
so schnell nichts mehr aus dem
Pilotensitz eures Kampfrobo-
ters hervorlocken. Wild um sich
ballernd durch die abwechs-
lungsreichen Missionen zu stap-
fen, macht wirklich Spap. Fiir
Tiftler und Bastler hilt das

M Die detaillierte Darstellung der Feinde
ist eine echte Augenweide.

' Spiel auperdem eine sehr um-

fangreiche Tuning-Werkstatt
parat. Einziger Kritikpunkt sind
die heftigen Grafik-Slowdowns.
Wenn sich zu viele der detail-
liert dargestellten Gegner auf
dem Bildschirm tummeln, falit
die Bildwiederholungsrate in
den tiefsten Keller. Wer sich
damit abfinden kann, erhélt
motivierende Mecha-Action
vom Feinsten. (Henry Ernst)

Armored Core 2

:DM1M9,-

~ Termin: Erhéltlich

. Genre: Action

- Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel

. Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.

- Hersteller: Ubi Soft
Internet: www.UBISOFT.de

T

75%




/. [ Um diese Prinzessin
~_J dreht sich die erste
Hilfte des Spiels.

Squaresofts erfolgreiche
Rollenspiel-Serie geht auf der
PSone in die letzte Runde. Auf
sage und schreibe vier CDs
bereitet die Softwareschmiede
der grauen Sony-Hardware ein
wiirdiges Abschiedsgeschenk,
bei dem jeder Rollenspiel=Fan
ins Schwirmen geraten wird.

B Mirchenhafte Geschichte
Etwas ist faul im Staate Ale-
xandria. Die ansonsten fried-
liebende Konigin Brahne hat
sich nach dem tragischen Tod
ihres Gatten verandert. Aus der
lebenslustigen Monarchin wur-
de allmahlich eine verbitterte,

M Wer schon immer einmal hemmungslos bei einer Auktion
mitbieten wollte, hat bei FF IX Gelegenheit dazu.

Feb 2001

Das Rollnspiel des Jahres

Final Fantasy

kriegslisterne Hexe. Diese Ent-
wicklung ist auch den anliegen-
den Kdénigreichen nicht verbor-
gen geblieben. Um sich Klarheit
iiber die Situation zu verschaf-
fen, beschliept Cid, Regent des
Lindblum-Reiches, die Thron-
folgerin Alexandrias entfiihren
zu lassen. Zu diesem Zweck
heuert er die geflirchtete
Tantalus-Gang an. In Gestalt
des sympathischen Taugenichts
Zidan Tribal versucht ihr nun,
das blaubliitige Kind zu kid-
nappen. Als Schauspieler ge-
tarnt, dringt er mit seiner Gang
ins Schloss ein, um den Auftrag
zu erfullen. Nach einigen Ver-

M Die Geschichte von Final Fantasy Idsst kein Klischee aus,
Freunde kitschiger Romantik kommen voll auf ihre Kosten.

Final Fantasy IX ist
\ der absolute

wicklungen gelingt es den Ge-
setzlosen tatsdchlich, die Prin-
zessin zu entfiihren. Doch da-
mit fangen die Probleme erst
an. Das bei der Flucht schwer
beschadigte Luftschiff der
QOutlaws stiirzt in einen ver-
wunschenen Wald. Die standige
Bedrohung durch Monster vor
Augen und die Hascher der
Konigin im Nacken, liegt es
nun bei euch, das Abenteuer zu
einem guten Ende zu bringen.

M Klassische Final-Fantasy-
Kost

Um die Welt von Final Fantasy
zu erkunden, bewegt ihr euch

i

B Wenn ihr euch in der Nahe wichtiger Gegenstande be-
findet, erscheint ein Ausrufezeichen iiber eurem Kopf.

der Serie!”

M Die sporadisch eingestreuten Render-
sequenzen erzdhlen in bombastischen
Bildern die aufregende Geschichte weiter.

durch vorgerenderte Hinter-
griinde und sucht sténdig nach
Hinweisen, um die epische Ge-
schichte voranzutreiben. Trifft
eure Abenteurer-Gruppe auf
ein Monster, so blendet das
Spiel in eine Kampf-Arena um.
Die Kampfe werden wie bei
Rollenspielen tblich runden-
basiert ausgefochten. Das be-
deutet, dass Freund und Feind
jeweils abwechselnd am Zuge
sind. Um den Monstern zu zei-
gen, was eine Harke ist, habt
ihr verschiedene Mdglichkeiten:
Entweder benutzt ihr her-
kémmliche Waffen oder aber
ihr greift auf Magie zurick.



B Eure Feinde sind duperst abwechslungsreich und verfiigen iiber
ein grofes Repertoire an starken Zauberspriichen.

M Das spannende Kartenspiel Quad Mist
bietet gestressten Abenteurern eine will-
kommene Abwechslung.

»Grafisch ist Squares
Mammut-Rollenspiel eine
Klasse fiir sich.”

¥ Grafik am Limit
Gerade beim Einsatz von Zauber-
spriichen spielt Final Fantasy IX
seine grafischen Starken voll
aus. Egal, ob es sich um Angriffs-
heil oder Schutzmagie handelt,
jeder Zauberspruch wird von
einem Effektfeuerwerk begleitet,
das die technischen Méglich-
keiten der betagten PSone bis

. aufs Letzte ausreizt. Uberhaupt
ist der neueste Ableger der
Final Fantasy-Serie grafisch eine
Klasse flr sich. Wunderschéne
Render-Backgrounds, die alle-
samt liebevoll animiert wurden,
bombastische Videosequenzen
und nicht zuletzt die witzig ani-
mierten Protagonisten machen
Final Fantasy IX zu einem opti-
schen Genuss.

P —
vald 40

il

verlangen auch eurem Orientierungssinn einiges ab.

Monster und Gefahren auf euch.

M Gute Mischung
Die Geschichte Uberrascht euch
immer wieder mit unerwarteten
Wendungen. Die unzéhligen
Nebenmissionen sorgen dafir,
dass ihr, auch nach dem ersten
Durchspielen, immer wieder zu
Final Fantasy IX zurlickkehren
werdet. Das beim Vorganger héu-
fig kritisierte Koppelsystem ist
einer deutlich einfacheren Menii-
struktur gewichen. Um die Fahig-
keiten eurer Helden weiterzuent-
wickeln, ristet ihr sie einfach mit
bestimmten Gegenstanden aus
und lasst sie auf diesem Wege
durch im Kampf erzielte Erfah-
rungspunkte neue Fahigkeiten I stilistisch unterscheidet
erlernen. (Henry Ernst) sich FF IX stark von seinen
Vorgdngern.

P

M Einige der Ratsel fordern nicht nur eure grauen Zellen, sondern

wFinal Fantasy IX ist auf
jeden Fall der beste 32-
Bit-Ableger der Serie.”
Der neunte Teil der
Fantasy-Saga vereint alle
Tugenden der Vorgdnger
und bringt die Serie, vor
allem designtechnisch, zuriick zu
ihren Wurzeln. Squares neuer
Hammertitel sei jedem, der auch nur
im Entferntesten etwas mit Rollen-
spielen anfangen kann, ans Herz ge-
legt. Die Atmosphdre und grafische
Brillanz machen Final Fantasy IX zu
einem der letzten ganz gropen Hits
auf Sonys 32-Bit-Maschine. Einziger
Kritikpunkt ist das Fehlen von spiele-
rischen Innovationen, was besonders
bei dlteren Fans der Serie fiir einige
Déja-vu-Erlebnisse sorgen wird. Wer
iiber diese Kleinigkeit hinwegsehen
kann, erhdlt mit FF X das beste 32-
Bit-Rollenspiel. Kaufen!

Preis: DM 89,

Termin: Januar 2001

Genre: Rollenspiel
Schwierigkeitsgrad: Mittef
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Squaresoft

Internet: www.Final-Fantasy.com

Der direkte Vergleich

92 %ﬂnal Fantasy VIl

+ Manga-Optik
+ Anspruchsvolles Gameplay
+ Bewegende Geschichte

89% """

+ Super Atmosphdre
+ Edel-Optik
= Komplizierte Meniifiihrung

84%°" " 4/00

+ Innovatives Kampfsystem
+ Einfaches Gamepla
- Insgesamt technisch iiberholt

- Haben wollen?

net: Www.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

Kriegen kénnen:

) gameplay:

THE GATEWAY TO GAMES




t IMI Legend of Dragoon

Die Drachenkrieger kommen

Legend of Dragoon

Nach iiber drei Jahren Ent~-
wicklungszeit prasentiert Sony
den ersten Gehversuch im von
Squaresoft dominierten Rol-
lenspiel-Genre. Auf nicht weni-
ger als vier CDs erwarten euch
spannende Kéampfe, monumen-
tale Rendersequenzen und eine
deutsche Sprachausgabe.

M Aller Anfang ist schwer

In Legend of Dragoon iiber-
nehmt ihr die Rolle des jungen
Kriegers Dart, dessen Vater
vom geheimnisvollen Black De-
vil ermordet wurde. Wie es sich
flr einen klassischen Rollen-
spielhelden gehdrt, macht sich
der junge Heifsporn sofort

auf, um den Finsterling in die
Schranken zu weisen. Im Laufe
der Geschichte muss der rot-
haarige Recke allerdings erken-
nen, dass es in seinem Feldzug
um weit mehr als persénliche
Rache geht. Nachdem das

. Legend of Dragoon protzt
mit bombastischen Videose-
quenzen und einem innova-

tiven Kampfsystem!"

machtige Sandora-Imperium
sein Heimatdorf niederge-
brannt und seine Freundin Sha-
na entfiihrt hat, wird dem im-
pulsiven Jiingling klar, dass das
Schicksal ihn fiir eine weitaus
gropere Aufgabe ausersehen
hat: Seine Bestimmung ist, die
mystische Drachenlegende zu
erfiillen und auf diesem Wege
den ddmonischen Melbu Frama
zu vernichten.

M Bekanntes Gameplay mit
interessanten Neuerungen
Wa&hrend seiner Reise iber den
Globus lernt Dart unter ande-
rem die schéne Rose kennen.
Diese 10.000 Jahre alte Ama-
zone ist die letzte Uberlebende
der legenddren Dragoon-
Krieger. Nur mithilfe dieser
schwarzhaarigen Schénheit
kénnen Dart und seine Waffen-
briider ihr Abenteuer zu einem
guten Ende bringen und die
sechs Dragon Spirits finden.
Aber Rose ist nicht nur schmi-
ckendes Beiwerk, vielmehr hat
sie die Aufgabe, Dart und seine
Gesellen zu vollwertigen Dra-
goons auszubilden. Also bereist

®

. - R
M Nur als gefliigelter Dragoon-Krieger habt ihr die Moglichkeit,

starke Zauberspriiche auf eure Gegner loszulassen. Ansonsten

gilt es, dem Feind mit Schwert und Faust zu begegnen.

) [¥ Das Character-
design erinnert stark
an Final Fantasy VIII.

\ !

M Zwischen den Kampfen bewegt ihr
euch iiber eine simpel dargestelite
Oberwelt.

M Wenn sich eure kleine Heldentruppe in die machtigen
Dragoon-Krieger verwandelt, haben Feinde keine Chance.

M Wihrend der rundenbasierten Kampfe
zeigt Legend of Dragoon einige bein-
druckende Spezieleffekte.

ihr die Welt, erforscht schén
gezeichnete Render-Hinter-
griinde und priigelt euch mit
den Schergen des Bosen.
Kommt es zum Kampf, wird ei-
ner der gropten Unterschiede
zu klassischen Rollenspielen
deutlich. Obwohl die Kampfe
rundenbasiert ablaufen, habt
ihr deutlich mehr Méglichkeiten
zur direkten Einflussnahme als
bei Final Fantasy IX. Um den
Feinden ordentlich eins auf die
Miitze zu geben, arbeitet ihr
mit den so genannten Kombos.
Wenn ihr wahrend eines An-
griffs im richtigen Moment den
Kombo-Button driickt, lasst
euer Held eine vernichtende
Schlagserie auf den Feind nie-
derprasseln. Je mehr Kombos
ihr landet, umso schneller fiillt
sich eure Dragoon-Leiste auf.

Habt ihr genug Dragoon-Ener-
gie gesammelt, verwandelt sich
euer Bildschirm-Alter-Eqgo fir
kurze Zeit in einen méchtigen
Drachenkdmpfer. Dieser geflii-
gelte Superkrieger ist mit sei-
ner machtigen Drachenmagie in
der Lage, so ziemlich alles und
jeden vom Bildschirm zu bla-

‘ y '®, "f i > Q" #
M In den mittelalterlich anmutenden Stdd-

ten hat eure Heldentruppe die Moglichkeit,
sich zu versorgen und auszuruhen.

M Hier seht ihr einen der gefliigelten
Kampfer wahrend der Vorbereitung auf
einen verheerenden Angriff.

M Sonys Monster-Rollenspiel bietet jede Menge guter
Spezialeffekte und tolle Zwischensequenzen.



#
i -

deutlich an.”

sen. Die Zufallsbegegnungen
mit Feinden halten sich bri-
gens, ganz im Gegensatz zu
den Final Fantasy-Titeln, in
Grenzen. Weil euch Legend of
Dragoon auf3er den Drachen-
zaubern keine herkémmliche
Magie anbietet, ist das Kampf-
system eher auf Verteidigung
ausgelegt. Da es keine Hei-
lungszauberspriiche gibt, kénnt
ihr eure Hitpoints nur durch
Verteidigungs- und Block-
Moves regenerieren. Zusam-
men mit dem begrenzten Inven-
tory und der sténdigen Geld-

B Um aus den actionreichen Kampfen als Sieger hervor-
zugehen, braucht ihr ein gutes Gefiihl fiir Timing.

B Die Render-Hintergriinde bei Legend of Dragoon ver-
wohnen euer Auge mit kleinen Animationen.

P &'~

B Man merkt den aufwendigen Zwischensequenzen deutlich an, dass sie den gréipten Teil
der Kosten bei der Entwicklung von Sonys erstem Rollenspiel verschlungen haben.

knappheit macht dies einen
wohl Gberlegten Umgang mit
euren Ressourcen erforderlich.

M Technische Hausmannskost
Obwohl Legend of Dragoon mit
bombastischen Rendersequen-
zen protzt, erreicht die eigent-
liche Spielgrafik, abgesehen
von den Spezialeffekten wah-
rend eines Kampfes, nicht den
hohen Standard gleichartiger
Squaresoft-Titel. Die Charakter-
Modelle eurer Schiitzlinge wir-
ken technisch {iberholt und
auch die restliche Présentation
ist - wahrscheinlich aus zeitli-
chen Griinden - nicht so liebe-
voll wie bei Final Fantasy IX.

Der Sound erfreut eure Ohren
mit eingdngigen Musikstiicke-
wei und wird euch sicherlich
des Ofteren zum Mitsummen
verleiten. Das eher westlich an-
gehauchte Design der Loca-
tions und Spielfiguren wird
Spielern, die mit dem Knuddel-
Look anderer Rollenspiele

nichts anfangen kénnen, sicher-

lich sehr gefallen. Erfreulich ist
auch, dass Legend of Dragoon
in wichtigen Zwischensequen-
zen iber eine Sprachausgabe
verflgt, wobei man, was die
Qualitdt der Synchronisation
angeht, geteilter Meinung sein
darf. (Henry Ernst)

«Technisch nicht iibel,
aber spielerisch nicht
ganz gelungen.”

Ich muss zugeben, dass
ich mich wirklich auf Le-
gend of Dragoon gefreut
habe. Doch nach einigen
Stunden Spielzeit machte sich ge-
pflegte Langeweile breit. Die Hinter-
grundgeschichte strotzt nur so von
Klischees und wird weitgehend span-
nungsfrei erzahlt. Das anfangs unge-
wohnliche Kampfsystem entwickelt
sich spatestens nach drei Stunden zu
einem echten Storfaktor. Das ewige
Kndpfchendriicken erinnert mehr an
Parrapa the Rapper als an ein Rollen-
spiel. Trotzdem sollten Rollenspiel-
Fans, nicht zuletzt wegen der tollen
Videosequenzen und Special Effects,
einen Blick riskieren. Allen anderen
rate ich, auf das wesentlich ausgewo-
genere Final Fantasy IX zu warten.

(/ m 7/ 7 X
UGG

Preis: DM 99,-

Termin: Erhdltlich

Genre: Rollenspiel
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.de

81% ; 80%

Der direkte Vergleich

Qo™

+ Bestes Final Fantasy auf PlayStation
+ Liebevolles Design und edle Optik
- Keine spielerische Innovation

90%ﬂnal Fantasy Vill

+ Bombastische Grafik
+ Triple Triad
- Endlose GF-Animationen

819/ o ttesee

+ Dichte Atmosphre
+ Neues Kampfprinzip
- Zu kurz

Haben wollen?

Kriegen konnen:

net: WWW.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8-20 Uhr.(Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

% gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES




t MI Kurztests

Strider 2

Konsolen-Veteranen aufge=
passt! Mit Strider 2 meldet
sich ein seit zehn Jahren ver-
schollener Superheld zuriick.

M Dank Strider 2 hat einer
meiner alten Lieblinge seinen
Wegq ins moderne Konsolen-
zeitalter gefunden. In Gestalt
des wendigen Schwertkamp-
fers Strider Hiryu kampft und
sprintet ihr durch ansprechen-
de Pseudo-3D-Levels. Bei Stri-
der 2 handelt es sich um eine
reinrassige Automatenumset-
zung, was vor allem wegen des
bisweilen recht hektischen
Spielablaufs deutlich wird. Um
das Retro-Feeling komplett zu
machen, hat Capcom noch

M Der flinke Strider hat alle Hande voll
zu tun, um seine Gegner zu besiegen.

Der Megadrive-Hero kehrt zuriick!

die komplette Megadrive-
Version des ersten Teils in die
Schachtel gepackt. Videospiel-
Nostalgiker und Freunde von
schnellen Hiipfspielen sollten
sich Strider 2 auf keinen Fall
entgehen lassen. Grafik- und
Effektfetischisten hingegen
werden wegen der biederen
Aufmachung der Spiele
sicherlich eher enttduscht
sein. (Henry Ernst)

~ Strider 2

PSone
LG

Preis: DM 89,
Termin: Erhéltlich
Genre: Action
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Englisch
Hersteller: Capcom
Internet: www.capcom.com

%

Immer voll auf die Zwolf

Ultimate Fighting Champ.

Ein Kampf ohne Regelin und
ohne Tabus. Mann gegen Mann
bis zum bitteren Ende. Wer
davon schon immer getrdumt
hat, liegt mit UFC richtig.

M Dieses Spiel versetzt euch
direkt in das Octagon, jene
berlichtigte, achteckige Arena,
welche in Amerika eine stetig
wachsende Fangemeinde er-
freut. Die menschlichen Kampf-
maschinen sind in Amerika
waschechte Superstars und nun
droht diese Welle der dumpfen
Gewalt auch Europa zu Uber-
rollen. Ihr schllpft in die Rolle
eines halbnackten Polygon-
monsters und versucht nach
dem Startkommando, eurem
Gegner in moglichst kurzer Zeit

¥ Dieser wilde Schwinger sollte dem bru-
talen Kampf ein abruptes Ende bereiten.

maéglichst alle Knochen zu bre-
chen. Der Kampf ist zu Ende,
wenn eure Energie aufgebraucht
ist oder euch ein wichtiger Kor-
perteil demoliert wurde. Die un-
motiviert wirkenden Kampfer
bewegen sich dermapen langsam,
dass der Verdacht aufkommt, sie
wiirden unter Beruhigungsmit-
teln stehen. Die hanebiichene
Steuerung macht das Chaos
perfekt. (Ralph Wollner)

Ultimate Fighting Champ.

PSone
AOGT

Preis: DM 89,
Termin: Erhaltlich

Genre: Beat ‘em Up

- Schwierigkeitsgrad: Schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
Hersteller: Crave
Internet: www.crave.de

RN

50%

41%

Gelbe Piinktchen ohne Ende

Ms. Pac-Man

Das Ur-Spiel kehrt in einer wei-
teren 3D-Fassung zuriick! Habt
ihr noch Appetit auf Pac-Dots?

M Friiher war Pac-Man eine
einfache Angelegenheit: gelbe
Punkte futtern und vier Geistern
ausweichen. Maze Madness ist
im Prinzip dasselbe, nur ist das
Ganze komplett in 3D und viele
neue Features wurden eingebaut.
Teleporter, Tliren, Trampoline und
verschiebbare Klétze sind nur ein
Auszug aus den neuen Maglich-
keiten. Von Welt zu Welt werden
die Levels komplexer. Um die
nachste Stufe zu erreichen,
miusst ihr eine bestimmte An-

¢ L el {8 =
M Das klassische Pac-Man-Prinzip wurde
weitestgehend in Maze Madness erhalten.

Maze Madness

zahl von Pac-Dots und Friichten
sammeln. AuBerdem kann jeder
Abschnitt auch als Zeitpriifung
absolviert werden. Im Multiplayer-
Modus diirfen per Multitap vier
Freunde gleichzeitig an die Pads.
Leider ist Maze Madness auf die
Dauer sehr eintdnig und die un-
terdurchschnittliche Technik bie-
tet kaum einen Anreiz, das Spiel
mehrmals durchzuspielen.
(Swen Harder)

Ms. Pac-Man Maze Madness

(8

Preis: DM 69,

Termin: Erhéltlich

Genre: Geschicklichkeit
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Hersteller: Namco

Internet: www.namco.com

Ry o
S

Hehehehe - hee!

Woody Woodpecker Racing

Das fiese Lachen von Woody
kennt jeder. Jetzt kommt der
schrige Vogel samt fahrbarem
Untersatz auf die PlayStation.

W Woody Woodpecker Racing ist
ein Fun-Racer, wie er im Buche
steht. Simple Steuerung, reich-
lich Extras und lustige Strecken
zeichnen den Konami-Titel aus.
Aus insgesamt neun Fahrern (drei
davon missen freigespielt wer-
den) gilt es auszuwahlen. Neben
Woody wéren dies u. a. Willy
Walrus, Winnie oder Chilly Willy.
Mit Zeitrennen, Zweispieler-Wett-
streit, Weltmeisterschaft, Einzel-
rennen und dem Suchmodus gibt
es viel zu entdecken. Bei Letze-
rem wartet zum Schluss sogar
ein Endgegner darauf, von euch

TIME 00 55 76
LAPI 00 55 76
POS- 3TH

51
kg

M Vorbeifahrenden Gegnern konnt ihr
per Faustschlag eins auswischen.

in die Schranken verwiesen zu
werden. Die Steuerung geht dank
ihrer Unkompliziertheit in Ord-
nung, der Umfang (15 Strecken)
ist ausreichend und die Grafik
bietet zwar sauberes Scrolling,
ist allerdings zu schlicht. Schwe-
rer Kritikpunkt ist der zu hohe
Schwierigkeitsgrad - gerade im
Hinblick darauf, dass Woody
Woodpecker eigentlich fiir Kinder
geeignet sein soll. (Swen Harder)

Woody Woodpecker Racing

QLIGT)

Preis: DM 89,
Termin: Erhéltlich
Genre: Rennspiel

* Schwierigkeitsgrad: Schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Hersteller: Konami




Wer wird MlIIlonar

Das Fernsehquiz sorgt hier zu
Lande fiir gute Quoten. Bringt
Eidos das spannende TV-Flair
auf die PlayStation?

Wer kennt sie nicht, die TV-
Show, die in den letzten Monaten
jeden Einschaltquoten-Rekord ge-
brochen hat. Eidos bringt nun das
Spiel zum Quiz. Allerdings hat der
PS-Titel wenig mit der RTL-Sen-
dung gemein: keine Zuschauer,
kein Glinther Jauch, keine Studio-
atmosphdre. Zwar versucht Eidos,
den Spieler mit der Original-
Gerauschkulisse mitten ins Ge-
schehen zu versetzen, aber letzt-
endlich fehlt es an , jauchschem"
Wortwitz des Sprechers Norbert
Langer (bekannt als Stimme von
Tom Sellek alias Magnum) und die

¥ Zum angestrengten Blick auf den Moni-
tor gibt es keine Abwechslung.
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The Miss

DAS ALL-ACTION FUSSBALL-ABENTEUER

Prasentation ist lieblos. Als nahe-
zu aussichtslos erweist sich der
Einsatz des Anruf-Jokers, da die
Antworten der , Freunde” natiir-
lich vorgegeben sind. Die Fragen
sind wie gewohnt recht knackig
und kdnnten in dieser Form auch
in der Show vorkommen. Schade
nur, dass es keinen einstellbaren
Schwierigkeitsgrad oder eine
Altersanpassung gibt. Nur fiir
Fans zu empfehlen. (Swen Harder)

10N

Preis: DM 89,-

Termin: Erhdltlich

Genre: Denkspiel
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Eidos

Internet: www.eidos.com

Buzz L'|'qhtyea"r' of Stérru{Com

Nach den beiden erfolgreichen
Toy Story-Kinofilmen wurde
dem gropartigen Buzz Lightyear
eine eigene Serie spendiert.

M Um solch eine Lizenz wurde
natirlich prompt ein Spiel gebas-
telt, in dem ihr die Rolle von Buzz
ibernehmt und den (iblen Anhéan-
gern des Imperators Zurg kréftig
in den Hintern tretet. Bevor ihr
allerdings mit den zahlreichen zu
ergatternden Waffen die Gegner
platt machen kénnt, habt ihr zu-
ndchst eine Art Rennen gegen
dieselbigen zu absolvieren. Das
bedeutet, ihr miisst durch die ver-
zwickten, mit Minen und anderen

M Hier fegt Buzz gerade mit seinem Jet-
Bike einem Finsterling hinterher. Schafft

ihr es in die Endzone, wird gekdmpft.

gemeinen Fallen gesdumten Le-
vels hechten, um schlieflich in
der Endzone den entscheidenden
Kampf auszutragen. Fahrzeuge
wie das Hoverboard beschleuni-
gen euren Helden, wobei auf ge-
niigend Treibstoff zu achten ist.
Leider macht das optisch durch-
aus ansprechende Game auf die
Dauer wenig Freude, was Fans
aber nicht von einem Probespiel
abhalten sollte. (Uwe Hénig)

(& (e

Preis: DM 79,

Termin; 8. Februar 2001

Genre: Action
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Activision

Internet: www.activision.com

Kampfen Sie mit einigen der besten
FuBballspieler der Welt gegen die
Macht des Bisen!

PlayStation
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Acclaims neuester Freestyle-Event

McGrath vs. Pastrana

Willkommen im Reich der toll=
kiihnen Motorrad=Akrobaten
und der ungestiimen Zwei-
takter. =

B Die Anzahl der Spielmodi
lasst einiges erhoffen. Neben
dem voéllig von Zeiten und
Platzierungen losgeltsten Free-
style-Modus erwarten euch zu-
satzlich ein Rennmodus und ein
Combo-Modus. Vor dem eigent-
lichen Rennen habt ihr die Mog-
lichkeit, die Strecken beliebig
oft auszutesten. Im Rennen
selbst herrscht pure Hektik. Die
Motoren der Zweitakter sdagen
mit ihrem schneidenden Sound

an euren Gehdrnerven und die
merkwiirdige Kollisionsabfrage
stresst eure Augen. Nach spa-

B Die vielen gewagten Stunts treiben
euren Puls ordentlich in die Hahe.

testens einer halben Stunde
hat man das Geruckel dann
satt. Des Weiteren ist der
Schwierigkeitsgrad deutlich zu
niedrig gewahlt und schon beim
ersten Rennen sollte es euch
keine Probleme bereiten, euren
Leidensgenossen davonzu-
fahren. Einzig und allein die
vielen halsbrecherischen Tricks
halten euch ein Weilchen bei
Laune. (Ralph Wollner)

McGrath vs. Pastrana

. Preis: DM 89,-
. Termin: Erhaltlich

* Genre: Rennspiel

- Schwierigkeitsgrad: Leicht

* Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
* Hersteller: Acclaim

* Internet: www.acclaim.de

Coole Jungs auf heiffen Boards

MTV Pure Ride

Wem die Witterungsverhilt-
nisse einen Strich durch den
Ski-Urlaub gemacht haben,
der kann dies nun virtuell
nachholen.

B Herrlicher Pulverschnee und
traumhafte Skipisten verleihen
diesem Spiel seine angenehme
Winteratmosphére. Zu Beginn
habt ihr die Méglichkeit, einen
Modus zu wahlen. Ganz Eiligen
sei der Express-Pass empfohlen,
welcher euch mit einem zufallig
gewahlten Board und Fahrer
gleich auf die Piste schickt.
Habt ihr ein Weilchen gelibt,
kénnt ihr die anderen Spielmodi
in Angriff nehmen. Der Stunt-
Modus heizt euch mit schnellen
Animationen ein und sorgt fir

L2

I Bei hoher Geschwindigkeit immer locker
bleiben, das ist der Schiiissel zum Erfolg.

Action pur. Flr die Tour Chal-
lenge solltet ihr Zeit mitbringen,
denn hierbei handelt es sich um
eine waschechte Snowboard-
Meisterschaft mit zahlreichen
Pisten. Die Grafik kann sich se-
hen lassen, obwohl die Engine
manchmal etwas liberlastet er-
scheint. Insgesamt ein feines
Spielchen mit Langzeitmotiva-
tion und gelungenem Snow-
boarder-Flair. (Ralph Wollner)

~ MTV Pure Ride

SRR

Preis: DM 89,

Termin: Erhaltlich

Genre: Sport
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: THQ

Internet: www.thg.de

o)
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Bombiger Knobelspap

The Bombing Islands

Neues Futter fiir Knobelfreun~
de und Hirnakrobaten. Bei The
Bombing Islands geht es um
gute Kombinationsgabe und
schnelle Reflexe.

M Als rotnasiger Clown habt ihr
bei The Bombing Islands nur ei-
ne Aufgabe: Minen mithilfe von
Bomben und explosiven Ketten-
reaktionen aus dem Weg zu
rdumen, ohne dabei von einer
Explosion erwischt zu werden.
Klingt simpel, ist es aber nicht.
Alle Minen verfligen lber unter-
schiedliche Detonationsstarken.
Um die bombigen Inseln als
lebender Clown zu verlassen,
gehdrt neben guter Platzierung

M Der rotnasige Minenrdumer benttigt
nicht nur schnelle Beine, sondern auch
eine Extra-Portion Hirnschmalz.

der eigenen Bomben auch ein
wenig Joypad-Geschick dazu.
Nachdem Kid Clown eine Lunte
angeziindet hat, bleiben ihm nur
drei Sekunden, um sich aus dem
Staub zu machen. Aufgrund der
harten Kombinations- und
Knobelarbeit erinnern die Aben-
teuer des Clowns ein wenig an
Sokoban und entwickeln trotz
der simplen Grafik ein hohes
Suchtpotenzial. (Henry Ernst)

The Bombing Islands

&) )

 Preis: DM 29,
Termin: Erhditlich

- Genre: Denkspiel

- Schwierigkeitsgrad: Mittel
 Bildschirmtexte/Sprache: Engl./-

* Hersteller: Flashpoint

 Internet: www.flashpoint-ag.com

Rettet die Welt vor den Kampflingen!
Power Rangers Lightspeed

Die coolen Power Rangers
machen sich bereit, um wieder
einmal die Welt zu retten.

B Nachdem Queen Bansheera
erneut Mariner Bay angegriffen
und nun sogar damit begonnen
hat, Geiseln zu nehmen, gibt es
nur noch eine Rettung: die Po-
wer Rangers. Zu Beginn kénnt
ihr einen von funf Helden wahlen
und alleine oder zusammen mit
einem Freund in den Kampf
ziehen. Hauptséachlich geht es
darum, die armen Geiseln zu be-
freien und den Kampflingen mit
verschiedenen Mandvern kréftig
eins draufzugeben. Die Kndpfe
sind mit Tritt, Faustschlag und
Spezialtechniken belegt, die im
Laufe des Spiels auch ausgiebig

B Mit fiesen Tritten setzen die Power
Rangers ihren Gegnern gehdrig zu.

benutzt werden miissen. Zwi-
schendurch vereinigen sich die
Rangers zu einem Kampfroboter
und tragen in einer Arena die
Differenzen mit den bésen
Schergen aus. Leider fangt die
Grafik bei mehr als zwei Gegnern
heftig zu ruckeln an und auch
sonst wird nicht viel geboten.
Absolute Fans wagen ein Spiel-
chen, alle anderen: Finger weg!
(Uwe Hbénig)

Power Rangers Lightspeed

~ PSone
UGG

Preis: DM 79,

Termin: Erhaitlich

Genre: Action

Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
* Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.

Hersteller: THQ

Internet: www.thg.com
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Die Konigsklasse erneut auf der PSone

UEFA Champions Leaque

Die dritte Versoftung der be-
liebten europdischen Superliga
zeigt gegeniiber den Vorgin-
gern klare Verbesserungen.

M Die Anzahl der Spielmodi kann
sich wirklich sehen lassen. Bei
Silicon Dreams neuestem Mach-
werk habt ihr nicht nur die Még-
lichkeit, die aktuelle Champions-
League-Saison nachzuspielen,
sondern ihr konnt sogar auf
bereits vergangene Runden
zuriickgreifen und so manchen
echten Klassiker wieder neu be-
leben. Habt ihr die Konigsklasse
satt, dann warten auch noch in-
teressante Modi wie z. B. der Ge-
nerationen-Cup, der Ligamodus
oder ein von euch selbst zusam-
mengestellter Pokalmodus auf

M Bei einem Volleyschuss aus dieser
Distanz hat der Torwart keine Chance.

euch. Besonders zu erwdhnen
ist, dass samtliche Spielernamen
und Trikots der Realitat entspre-
chen. Das alles bringt leider
nicht sehr viel, denn das eigent-
liche Spiel haut einen nicht ge-
rade vom Hocker. Wir haben
zwar schon schlechtere FuBball-
spiele gesehen, aber im Ver-
gleich zur /SS-und FIFA-Reihe
kann UEFA Champions League
nicht bestehen. (Ralph Wollner)

UEFA Champions League

PSone
S B

Preis: DM 89,
Termin: Erhdltlich
Genre: Sport
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Silicon Dreams
Internet: www.take2games.com

69%

Dickes Blech und schwere Geschiitze

Battle Tanx Global Assault

Als Fan virtueller Kampf-
einsdtze kommt ihr mit den
Panzern der Battle-Tanx~
Einheit voll auf eure Kosten.

M Die Missionen bei BT sind breit
gefachert: Beschiitzt Konvois,
sammelt Gegenstande oder zer-
stort feindliche Gebaude bzw.
Einheiten. Oberste Prioritat hat
allerdings das Beschiitzen der
Frauen. Nachdem die weibliche
Bevdlkerung nahezu komplett
von einem Virus vernichtet wur-
de, gelten Frauen als wertvollstes
Gut und sind standig Ziel gewalt-
tatiger Ubergriffe. Vor jeder Auf-
gabe durft ihr aus einer Reihe un-
terschiedlicher Panzerfahrzeuge
wahlen. Vehikel mit leichter Pan-
zerung sind meistens schnell und
wendig, wahrend schwere Boli-

M Im Kampf um das Leben der Frauen ist
uns absolut jedes Mittel recht.

den mit hoher Feuerkraft Gber-
zeugen. Spielerisch und tech-
nisch ist BT jedoch alles andere
als Uiberzeugend. Miserable
Steuerung, magere Gerausch-
kulisse, deutlicher Grafikaufbau,
ruckelndes Scrolling, schwaches
Leveldesign und ein schlechter
Zweispielermodus ersticken
jeden Anflug von SpielspaP im
Keim. Einziger Pluspunkt: die fet-
zige Rockmusik. (Swen Harder)

Battle Tanx Global Assault

PSone
&) B)ee

Preis: DM 89,

Termin: Erhéltlich

Genre: Action
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache; Dt./dt.
Hersteller: 3D0

Internet: www.3do.com

L OEHR
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Der Ferrari unter den Motorradern

Ducati World

Lange haben wir auf Acclaims
Bike-Racer rund um die italieni-
sche Edelmarke warten miissen.

B Ducati, die Motorrad-Edel-
marke aus ltalien, steht Pate flr
Acclaims Arcade-Racer Ducati
World. Neben den feuerroten
Sport-Boliden wie der Supersport
900 FF stehen auch Oldtimer-
Bikes zur Verfiigung. Uber 40
Modelle diirft ihr nach und nach
im Meisterschaftsmodus freispie-
len, wobei ihr dort immer vier
Rennen hintereinander erfolg-
reich absolvieren miisst. Das ei-
gentliche Fahren gestaltet sich
wegen der aggressiven Compu-
tergegner relativ schwierig. Die
harte Kollisionsabfrage kénnt ihr

| 52
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I Uber sieben Briicken: Die Strecken von
Ducati World sind abwechslungsreich.

PSG

aber auch zu euren Gunsten aus-
nutzen und in besserer Position
die Gegner vom Bike schubsen.
Um die acht Strecken abwechs-
lungsreicher zu gestalten, gibt es
Tages- und Nachtfahrten bei un-
terschiedlichen Witterungsver-
héltnissen. Unterm Strich bleibt
eine nette Motorrad-Sim ohne
realistisches Fahrverhalten und
mit einem mageren Zweispieler-
modus. (Swen Harder)

Ducati World

PSone

OLCGE)

Preis: DM 89,

Termin: Erhdltfich

Genre: Rennspiel
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Hersteller: Acclaim

Internet: www.acclaim.com

Grafik  Sound
62% |  65%

S57%

Lieber Chicken McNuggets als ...

Mort the Chicken

Bdse Auperirdische haben
Dutzende von wehrlosen
Kiiken entfiihrt. Schiiipft in
die Rolle von Retter Mort!

B Mort the Chicken ist ein klas-
sisches Jump&Run-Spiel. Schon
die ersten Eindriicke beweisen,
dass dieses Game wohl eher fir
unsere Kleinen gedacht ist. Der
Schwierigkeitsgrad ist entspre-
chend niedrig und die Steue-
rung altersgemap einfach ge-
halten. In einfach dargestellten
,Bauklétzchenwelten" tummelt
sich das niedliche Federvieh
und wartet geduldig auf Mort,
den Retter. Neben den kleinen
Piepsern gibt es allerhand Nitz-
liches einzusammeln. Die akro-
batischen Flugmandver unseres

M Helft Mort die kleinen Piepser vor den
auferirdischen Bauklotze zu retten.

Hiihnerfreundes werden al-
lerdings des Ofteren von der
panisch wirkenden Kamerafiih-
rung gestoppt und Mort wird
wieder auf den Boden der Tat-
sachen beférdert. Leider macht
die schlechte Grafik dem Spiel-
spap einen gewaltigen Strich
durch die Rechnung und ldsst
Mort und Kumpanen ziemlich
alt aussehen. Schade!

(Ralph Wollner)

Mort the Chicken

PSone
&Ry

Preis: DM 59,

Termin: Januar 2001
Genre: Jump & Run
Schwierigkeitsgrad: Leicht
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Ubi Soft
Internet: www.ubisoft.com




Auf zur grofien Fupbaligala!

The Mission

Die gesamte Fupbali-Elite ist
zusammengekommen, um den
legendiren ,,Geo Merlin*'=Ball
aus den Fingen der Ninjas zu
retten.

B So was gab's noch nie. Die
Spielidee ist tatsachlich aus dem
Original-Nike-Werbespot ent-
nommen worden. Eigentlich ein
ganz netter Einfall, nur leider ist
die Umsetzung auf die PSone
schlichtweg eine Katastrophe.
Okay, die Grafik kann man noch
akzeptieren, aber der Rest des
Spieles ist eine Zumutung. Die
Spielsteuerung spottet jeder Be-
schreibung und funktioniert kei-
nesfalls so, wie in der Anleitung
beschrieben. Die in der Realitat
so grazilen Spieler wirken auf

W Gemeinsam sind sie stark: Luis Figo und
Edgar Davids auf ihrer Mission.

| SPiELsPAss

der Mattscheibe genauso plump
wie ein alter Tanzbar. Nachdem
ihr den Ball in euren Besitz ge-
bracht habt, tauchen aus allen
Ecken diverse Ninjas auf, welche
euch mit ihrem wilden Gehopse
die Lachmuskeln trainieren.

Als Gratisbeilage bzw. Werbege-
schenk wdre das ja noch alles in
Ordnung, aber fiir satte 80 Mark
ist das eine absolute Frechheit!
(Ralph Wollner)

The Mission

PSone
Preis: DM 79,-
* Termin: Erhéltlich
Genre: Action
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.

Hersteller: Microids
Internet: www.microids.com

60% 62%

29%

Fantastiggerischer Spap fiir Kids

Disneys Tiggers Honigjagd

Im Hundert-Morgen=-Wald ist
der Teufel los. Winnie Puuh will
eine riesige Party fiir all seine
Freunde schmeifien.

M Leider fehlen ihm noch einige
hundert Honigtépfe zur Versor-
gung der gierigen Gaste. Gott sei
Dank hat Tigger gerade Zeit und
erklart sich bereit, Winnie zu hel-
fen. Also macht ihr euch als Tig-
ger hiipfend auf die Socken, um
den erforderlichen Honig zu be-
sorgen. Auf dem Weg durch den
Wald erkundet ihr neun grafisch
sehr hiibsche Levels und seid
dabei immer auf der Hut vor Bie-
nen, die von dem Honigklau gar

B Auf dem Weg durch die malerische Land-
schaft benutzt Tigger verschiedene Sprung-
techniken, um alle Honigtdpfe zu erreichen.

nicht begeistert sind. Zwischen-
durch beschéftigt ihr euch mit
herzigen, aber nicht besonders
fordernden Mini-Spielen. Insge-

samt ist Tiggers Honigjagd weder

besonders umfangreich noch
sehr schwierig, aber die richtig
jungen Zocker unter euch werden
vorziglich unterhalten. Leider ist
die Steuerung etwas schwammig
und das Spiel zu teuer fiir den
gebotenen Umfang. (Uwe Honig)

Disneys Tiggers Honigjagd

Preis: DM 89,

Termin: Erhitlich

Genre: Jump & Run
Schwierigkeitsgrad: Leicht
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.

Hersteller: Ubi Soft
Internet: mublsoﬁ.de

Achtung: Angebot gilt nur im Inland!
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PlayStation

Hiermit bestelle ich:

Die Welt ist
nicht genug .

JPSG 11/00 zu DM 5,99
1 PsG 12/00 zu DM 3,99
JPSG 01/01 zu DM 3,99

zuzlglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Gewiinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)

[j Gegen Vorkasse

Name, Vorname

(Verrechnungsscheck oder bar)

[:l Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

StraBBe, Haus-Nr.

Konto-Nr.

BLZ

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr. (fir evtl. Rickfragen)

Datum, Unterschrift




¢ LT sudget-spiete

Law

Gex: Deep Cover Geelm

Jump & Run 5/99 80%
Resident Evll
~ Action-Adventure  1/01  78%
‘Ridge Racer NEU!
~ Rennspiel 201 56%
Silent Hill

Action-Adventure 1/01  80%
‘Spyro 2 i ;
~Jump & Run o1 19%
Tekken NEU!

Beat ‘em Up 2/01  70%
Tomb Raider

Action-Adventure 2%
Tomorrow Never Dies

Action 1/00 76%
‘Warzone 2100

 Strategie 6/99 80%

Retro-Racer

Ridge Racer

kommt im Rahmen der Value-
Series zu neuen Ehren.

M 1994 sorgte Ridge Racer bei
Zockern in der ganzen Welt fiir
offene Miinder. Die damals un-
glaubliche Grafik und das her-
vorragende Geschwindigkeits-
gefilihl sorgten fir Héchstwer-
tungen in der einschldgigen
Fachpresse. Fast sieben Jahre

spéter liegen die Standards
natiirlich etwas héher. Dem
verwdhnten Freak wird das
Spiel mit seiner niedrigen
Aufldsung und der geringen
Streckenanzahl natirlich keine
Freudentranen in die Augen
treiben. Trotz allem erhaltet
ihr fir den sensationellen Preis
von knapp 30 Mark ein solides
Rennspiel, das gleichzeitig ein
Stiick Videospielgeschichte dar-

I.‘l-.\lllln‘

namco

M Obwohl Ridge Racer nicht mit den aktuellen Rennspielen mithalten kann, macht eine
gepflegte Runde mit dem roten Namco-Flitzer noch immer Spap.

IS

1012

35

M Bis ihr mit dem gelben Flitzer iber den
Asphalt biigelt, wird einige Zeit vergehen.

stellt. Retro-Fans und Leute, die
ihre Klassikersammlung vervoll-
standigen mochten, sollten zu-
schlagen. (Henry Ernst)

Ridge Racer

,ESone

* Preis: DM 29,
 Termin: Erhaltlich
Genre: Rennspiel
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
Hersteller: Sony
© Internet: www.playstation.com

5% 70%

56% |

Die Mutter aller PlayStation-Priigelspiele

Tekken

Der Priigelspielklassiker
schlechthin kehrt auf die
PSone zuriick.

M Bei Tekken handelt es sich um
die Umsetzung eines auferst er-
folgreichen Spielautomaten. 17
der weltbesten Kampfer treten
im ,,King of the Iron Fist"-Tur-
nier an, um herauszufinden, wer
der Beste ist. Unzdhlige Moves,
tolle Combo-Varianten und kno-
chenbrechende Spezialangriffe
machen Tekken auch heute
noch zu einem interessanten
Titel. Bis ihr die verschiedenen
Moves und Combos aus dem Eff-
eff beherrscht, wird einige Zeit

M Auch heute noch ein sehr gutes Priigel-
spiel: Tekken begeistert durch abwechs-
lungsreiche Moves und gute Animationen.

: F!b 2001 p SG

vergehen. Natlrlich wirkt die
Grafik heutzutage etwas un-
spektakuldr und auch das klo-
bige Design der Kampfer ist
sicherlich Geschmackssache.
Trotzdem sollten alle, die den
Urvater der 32-Bit-Keilereien
noch nicht kennen oder keinen
der Nachfolger besitzen, einen
ausgiebigen Blick riskieren. Fir
diesen Preis gibt es kein besse-
res Prigelspiel. (Henry Ernst)

Tekken

PSone
&) (l)e

Preis: DM 29,

Termin: Erhaitlich

Genre: Beat ‘em Up
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.com

65% |  60%

70%

Hypnotischer Drehwurm

Ballistic

Puzzlespap zum Spitzenpreis
auf der guten alten PSone.

M Irgendwoher kennen wir das
Spielprinzip doch: Bringt min-
destens drei gleichfarbige Kugeln
zueinander, um sie verschwinden
zu lassen. Klingt nach Bust-A-
Move. Aber einen gravierenden
Unterschied gibt es: Die Kugeln
wandern nicht bestandig zum
unteren Bildschirmrand, sondern
bewegen sich auf einer spiralfor-
migen Bahn Richtung Bildmitte.
Eure Kugelkanone steht genau
mittig und Iasst sich um 360
Grad schwenken. Die Farbkugeln
auf der Bahn werden nun von
hinten angeschoben und miissen
von euch rechtzeitig eliminiert
werden, bevor die erste bei der

M R3umt ihr eine Reihe ab, kdnnen nach-
riickende Kugeln Combos ausldsen.

Kanone ankommt. Aufgelockert
wird eure Mission von diversen
Spezialkugeln und Power-ups,
die sporadisch auftauchen. Be-
sonders witzig ist der Zweispie-
lermodus, bei dem der Gegner
durch eure Erfolge dicke Kugel-
reihen aufs Spielfeld serviert be-
kommt. Fiir geschickte Knobel-
Akrobaten ist Ballistic nicht zu-
letzt wegen des glinstigen Prei-
ses zu empfehlen. (Uwe Honig)

Preis: DM29-
_ Termin: Erhaltlich
Genre: Denkspiel
| Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
| Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
 Hersteller: THQ
| Internet: www.thg.com
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PlayStation-2-Videokabel

PGL300 SC-10

Das neue Produkt aus dem
Hause Monster Cable ist nicht
nur irgendeine Strippe - es ist
die Enterprise unter den Kabeln!

B Anfangs konnten wir uns nicht
so recht vorstellen, was den stol-
zen Preis von 179 Mark fir ein
Kabel rechtfertigen sollte - bis
wir den Unterschied auf dem
Bildschirm bestaunen durften.
Das neue PGL300 SC-10 ist ein
S-Video-

Composite-Audiokabel, wodurch
ihr eure PS2 zusatzlich an eine
Stereoanlage anschliefen kénnt.
Das ist natiirlich nichts Neues
und lediglich ein zusatzlicher
Service zu dem, was das Super-
kabel eigentlich ausmacht. Die
schlichtweg perfekte Verarbei-
tung und die Verwendung der
besten Materialien sind der
Grund fiir die enorm gesteigerte
Bildqualitat, welche dieses Kabel
liefert. Unsere Skepsis war wie
weggeblasen, als wir erkannten,
dass der Kontrast deutlich bes-
ser war, als es bei einem
herkémmlichen PS2-Kabel
der Fall ist. Und nicht nur
das: Mit Monster Cable
PGL300 SC-10 (toller
Name!) erzielt ihr des
Weiteren eine gestei-
gerte Schérfe und die
Farben kommen eben-
falls deutlich besser he-
raus. Komplett in Kénigs-
blau gehalten, bietet dieses
Kabel zusatzlich noch etwas
flirs Auge. Aus der Hi-Fi-Branche

["1 Aus der Hi-Fi-Branche schon hinldnglich be-
kannt: Monster Cable bietet viel Kabel fiirs Geld
4™ und garantiert optimierte Bild- und Soundqualitat.

Ohne Monster-Kabel

M Bei diesen beiden Bildern kommt
der Unterschied deutlich heraus:
mit Monster-Kabel klar besser.

sind wir solche Qualitdtsproduk-
te von Monster Cable bereits
gewohnt. Ein grofer, wenn auch
nicht gerade billiger Spap.

PlayStation-2-Multitap

Multi Pad 2

M Dieses neue Produkt aus dem
Hause Sunflex bietet fir 69 Mark
eine glinstige Alternative zu dem
20 Mark teureren Original-Sony-
Multitap. Dieses Gerat kann vier
Spieler samt Memory Cards ver-
sorgen. Der Vibrationseffekt wird
bei kompatiblen Spielen unter-
stiitzt. Das Design ist dem der
PS2 nachempfunden. Funktio-
niert alles tadellos, deshalb
empfehlenswert. (Ralph Wollner)

[¥ Das Sunflex Multi Pad 2
ist ein solides und vor allem
giinstiges Stiick Technik.

(Ralph Wollner)
PGL300 SC-10 Multi Pad 2
Preis: DM 179, Preis: DM 69,
Hersteller: Monster Cable Hersteller: Sunflex
Termin: Erhaltlich Termin: Erhaltlich
System: PlayStation 2 System: PlayStation 2
Exhl’: s EM -
._...,,. nf .. .. ;

PS2-Controller

Saitek PX4000

Wie von Saitek gewohnt, liegt
uns mit dem PX4000
ein PS2-Controller
vor, der sich sehen
lassen kann.

M Durch sein spaci-
ges Outfit fallt der
PX4000 sofort ins
Auge. Er ist super
geformt und liegt
gut in der Hand, so
dass ihr auch nach
langerem Zocken
keine Angst vor Krampfen ha-
ben miisst. Alle Action-Buttons

*sind analog und haben einen

hervorragenden Druckpunkt
und passenden Federweg. Die
Analogsticks sind mit einer
rutschfesten Gummierung ver-
sehen, welche sich auch nach
langerer Zeit nicht abnutzt und
fir professionellen Grip sorgt.
Am Schaft der Sticks existieren
Justiervorrichtungen, mit de-
nen ihr eure Sticks entweder
vertikal oder horizontal aus-
richten konnt. Gerade bei Renn-
spielen zeigt sich das Joy-Pad
von seiner Schokoladenseite.
Mit entsprechend justierten

PSG

Sieht nicht nur gut aus, sondern
liegt auch gut in der Hand - der
neue PS2-Controller von Saitek.

Analogsticks und den exakt rea-
gierenden Analogbuttons macht
dieses Pad sogar dem guten
alten Namco-Controller Kon-
kurrenz. Flr knapp 70 Mark

ist dieses Produkt eine super
Investition! (Ralph Wollner)

PX4000

Preis: DM 69,-

Hersteller: Saitek

Termin: Erhiltlich

System: PlayStation 2
Extras: Alle Buttons analog

DVD-Remote-Control fiir PS2

Mad Catz DVD 2

Wer es satt hat, seinen PS2-
DVD=-Player per Joy-Pad zu

bedienen, erhdlt mit Mad Catz
DVD 2 eine elegante Losung.

M Diese DVD-Fernbedienung
qgibt optisch ein sehr gutes Bild
ab. Die Griffflache ist mit einer
schicken blauen Gummierung
versehen, welche auch schwit-
zigen Zockerhanden einen op-
timalen Halt garantiert. Die
Knépfe sind phosphoreszierend
und lassen sich auch bei Dam-
merlicht gut erkennen. Die An-
ordnung der Buttons ist liber-
sichtlich und ihre Anzahl fallt
der Funktionsvielfalt entspre-
chend recht hoch aus. Ein
grofer Vorteil der Mad Catz
DVD 2 ist, dass sie Fernseh-
und Videofernbedienung er-
setzt und als Universalfern-
bedienung einsetzbar ist. Das
haort sich alles recht gut an,
wdre da nicht die verkorkste
Infrarot-Empfangseinheit. Sie
besitzt im Vergleich zu Konkur-
renzprodukten keinen Control-
lerausgang. Dies bedeutet,
dass sie einen Controllerport
konstant blockiert. Solltet ihr

kein Multitap be-
sitzen, dann heifit
dies, dass ihr nur
noch alleine spie-
len kénnt und bei
plétzlichem Kum-
pelbesuch von
standigen Um-
steckaktionen
geplagt werdet.
(Ralph Wollner)

Die Mad-Catz-Fernbedienung hat den
gropen Vorteil, dass sie auch als Univer-

salfernbedienung genutzt werden kann.

Mad Catz DVD 2

Preis: DM 49,-
Hersteller: Mad Catz
Termin: Erhéltlich

System: PlayStation 2
Extras: Als Universalfernbedienung nutzbar




Mit Braveheart erscheint Mel
Gibsons zweite Regie-Arbeit
in einer Special Edition auf
DVD.

W Braveheart erzihlt die
Geschichte des schottischen
Nationalhelden William Wal-
lace. Nachdem seine Frau von
Engléndern ermordet wurde,
schwort der langhaarige Rock-

I Harte Gemetzel

# und beeindruckende
Massenszenen!

Dié_ro__ckgn, die Schotten

Braveheart

trager blutige Rache und sagt
den britischen Besatzern den
Kampf an. Mit einer bunt zu-
sammengewiirfelten Schar von
Ménnern erringt Wallace einen
Uberraschungssieg gegen die
Briten und beschlieft, von nun
an sein Leben dem Kampf um
die Freiheit Schottlands zu wid-
men. Bravehaert |asst sich in
das klassische Kostlimfilm-
Genre einordnen. Von finsteren
Intrigen, mordlustigen Schur-
ken bis hin zur wunderschénen
Prinzessin bedient der Film je-
des Klischee, das dieses Genre
so faszinierend macht. Atem-
beraubende Landschaftsauf-
nahmen, exzellente Bildqualitdt

MEL GIBSON
BRAVE F’LEAR’I :
7

S

und eine 5.1 Sound-Codierung
machen Braveheart zu einem
echten Erlebnis. Die Special
Edition verwéhnt euch auper-
dem noch mit einen Making-of
und einer exklusiven Tonspur,
in der Regisseur und Haupt-
darsteller Mel Gibson sein mit
flinf Oscars préamiertes
Meisterwerk kommentiert.
(Henry Ernst/Peta Mensing)
"4

USK: Ab 16
Sprachen: Dt./engl.
Bild: 2.35:1 Widescreen
Ton: Dolby Digital 5.1
Extras: 2 DVDs, interaktive Meniis,
Szenenauswahl, Trailer, Making-of

—_—
L1 ] L

1% Charlie's Angels erscheint im Mai
als Verleih-DVD, kommt aber schon im
Juni als Kauf-DVD +++ Die Fans von
The Rock kdnnen sich auf eine Spezial-
Edition freuen, wo sich Regisseur
Michael Bay persdnlich um eine neue
Bildabtastung kiimmert ++ Auf der
DVD Lethal Weapon - Zwei stahlharte
Profis Idsst die Qualitat der deutschen
Tonspur zwischen dem Zeitindex
00:37:09 und 00:55:17 erkennbar nach.
Daher hat Warner diesen Titel neu
aufgeleqt.

Gladiator

Sandalenfilm, USA 2000
Darsteller: Russell Crowe,
Joagin Phonix

Regie: Ridley Scott

American Beauty
Drama, USA 1999
Darsteller: Kevin Spacey,
Annette Benning

Regie: Sam Mendes

Der Sturm
Action, USA 2000
Darsteller: George Glooney,
Mark Wahlberg

¢ Regie: Wolfgang Peterson

Matrix
Action, USA 1999
) Darsteller: Sam Neil,
Jeff Goldblum
Regie: Steven Spielberg

Mission to Mars

Science Fiction, USA 2000
= Darsteller: Gary Senise,

Tim Robbins

Regie: Brian De Palma

Ehrliche Duschszene

American

B Der mit funf
Oscars ausge-
zeichnete Film
American Beau-
ty erzahlt die
Geschichte des
frustrierten
Familienvaters
Lester Burnham. Nachdem er
sich in die Freundin seiner Toch-
ter verliebt hat, gerat sein Le-
ben aus den Fugen. Regisseur
Sam Mendes reduziert den
amerikanischen Traum auf das,
was er eigentlich ist. Eine starre
Maske, hinter der sich Faulnis
und Dekadenz breitgemacht
haben.

USK: Ab 16

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 2.35:1 Anamorph Widescreen

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Hinter den Kulissen, Szenenaus-
wahl, Audio-Kommentar von Sam Mendes

Gesprengte Ketten

Chicken Run -
Hennen Rennen

B e 1 M Alarm auf der
RN Hihnerfarm!
Um nicht als
Fleischpastete
Zu enden,
beschlieffen
Ginger und ihre
Eier legenden
Kolleginnen, einen Ausbruchs-
versuch zu wagen. Tolle Stop-
Motion-Animationen, viele
Seitenhiebe auf Klassiker der
Filmgeschichte und ein gut
getimter Sinn fir Situations-
komik machen das Hiihner-
Abenteuer zu einem Ver-
gnugen fiir die ganze

Familie.

LIICKen Kun =

Bond, James Bond
Moonraker -
Streng geheim

OONRAKER

B Ein weiteres
Abenteuer des
Geheimagenten,
der in Moon-
raker vom etwas
blasiert wirken-
den Roger Moo-
. re dargestellt
wird. Um die Menschheit vor
der Vernichtung zu retten, be-
gibt sich 007 in den Weltraum,
wo er den wahnsinnigen Mil-
liondr Drax aufhalten muss.
Der 34 Millionen Dollar teure
Film liberzeugt auch noch heu-
te durch gute Tricks und eine
spannende Handlung.

USK: Ab 9

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16:9, Widescreen,

Ton: Dolby Digital 5.0, DTS

Extras: Interaktive Meniis, Szenenaus-
wahl, Trailer, Behind the Szenes

USK: Ab 12

Sprachen: Dt./engl./span.

Bild: 2.35:1 Anamorph Widescreen

Ton: Dolby Digital 1.0

Extras: Interaktive Meniis, Szenenaus-
wahl, Trailer, Spezial-Inside ,,Moonraker"

Kiffende Engel
Dogma

M In den USA
sorgte Regisseur
i Kevin Smith mit
seinem Film
Uber zwei ge-
fallene Engel fir
einen hand-
festen Skandal.
Neben der skurrilen Besetzung
(u. a. Alanis Morisette als Gott)
liberzeugt Dogma vor allem
wegen seines respektlosen Hu-
mors und der beiden Hauptdar-
steller Ben Affleck und Matt
Damon. Wer schon immer eine
etwas andere Darstellung der
Glaubensfrage gesucht hat, ist
bei Dogma goldrichtig.
USK: Ab 16
Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16:9, 2.35:1 Widescreen
Ton: Dolby Digital 1.0

Extras: Interaktive Meniis, Szenenaus-
wahl, 11 weitere Trailer, Interview
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Cheats

Danger Girl

PSone

B Danger Girl ist eines der wenigen Spiele, die
aufgrund des extrem hohen Schwierigkeitsgrads
und der nervigen Speicherfunktion praktisch
nach einem Cheat-Menii und einer separaten
Levelanwahl schreien. Gliicklicherweise hatten
die Programmierer Erbarmen mit den geplagten
Spielern und haben daher diese beiden Schum-
melmdglichkeiten eingebaut. Um den Cheat zu
aktivieren, driickt ihr im Hauptmenii erst L1,

R2, L2, R1, Kreis, Viereck, Dreieck, Dreieck und
haltet dann die L- und R-Tasten gedriickt. Jetzt
solltet ihr im Hauptmenii jeden Level anwahlen
konnen. Die Cheats konnt ihr aktivieren,

indem ihr im laufenden Spiel in den Pausen-
modus geht.

Cheats

Super ==
Bust-A-Move

M Fiir alle, die den kugelrunden Puzzlespaf} von
Acclaim schon von A-Z durchgezockt haben, gibt
es jetzt Nachschub. Mit diesem Trick erhaltet
ihr zusdtzliche Charaktere und mehr Puzzles.
Um die Bonuscharaktere freizuschalten, driickt
ihr auf dem Startbildschirm:

Dreieck, rechts, links, Dreieck.

Bei korrekter Eingabe erscheint in der rechten
oberen Ecke des Bildschirms ein Symbol. Jetzt
habt ihr die Moglichkeit, unter einer gréperen
Zahl von Charakteren auswahlen zu kdnnen.
Die zusdtzlichen Puzzles schaltet ihr auf dem
gleichen Bildschirm durch die Eingabe folgen-
der Tastenkombination frei:

Dreieck, links, rechts, Dreieck.

Auch hier wird die Eingabe durch ein Symbol
bestatigt, diesmal in der linken oberen Ecke
des Bildschirms. Die neuen Puzzles kénnt ihr
jetzt im Einspieler-Modus anwahlen.

PSG

Trix

Rainbow Six

Zwolf komplexe Missionen erwarten euch und eure
Spezialeinheit in diesem von Tom Clancys Bestseller
inspirierten Actionspiel mit hohem Strategieanteil.
Um den spannenden Titel in vielerlei Hinsicht etwas
aufzulockern, haben sich die Programmierer einiges
einfallen lassen. Um die verschiedenen Cheats zu
aktivieren, miisst ihr das Spiel pausieren, L1 ge-
driickt halten und dann die folgende Kombinationen
eingeben, um die entsprechende Wirkung hervor-
zurufen. Wahlweise kénnen diese Cheats auch im
Hauptmenii eingegeben werden.

Alle Tiiren im Level offen:
Dreieck, Viereck, Viereck, Dreieck, Kreuz, I, Viereck
und Dreieck.

Gesundheit des Teams auffiillen:
Dreieck, Dreieck, Kreuz, Kreis, Kreis, Kreuz, Viereck
und Viereck.

Geiseln unverwundbar:
Kreis, Kreis, Viereck, Dreieck, Kreuz, Dreieck, Kreuz
und Kreis.

Extra-Munition:
Viereck, Viereck, I, Dreieck, Kreuz, Dreieck, Kreuz
und Dreieck.

Endsequenz betrachten:
Viereck, Dreieck, Viereck, Viereck, Kreis, Kreis,
Kreuz und Dreieck.

Supermen-Modus:
Kreuz, Viereck, Dreieck, Dreieck, Kreis, Viereck,
Kreuz und Kreuz.

Auf den Kopf gestellte Terroristen:
Kreuz, Kreuz, Kreis, Viereck, Kreis, Kreis, Dreieck
und Kreis.

Keine Terroristen:
Dreieck, Kreis, Kreis, Dreieck, Viereck, Kreuz,
Dreieck und Kreis.

PSone

Alle Gegenstdnde:
Dreieck, Kreuz, Kreuz, Kreis, Viereck, Kreis, Kreuz
und Dreieck.

Baseballschldger:
Kreis, Kreis, Viereck, Kreuz, Dreieck, Dreieck, Kreis
und Kreuz.

Alle Hauptwaffen:
Kreuz, Kreis, Kreis, Dreieck, Viereck, Kreuz, Viereck
und Kreis.

Alle Nebenwaffen:
Kreuz, Dreieck, Viereck, Kreis, Viereck, Kreuz,
Dreieck und Viereck.

Alle Karten:
Kreuz, Kreis, Viereck, Dreieck, Dreieck, Viereck,
Kreis und Kreuz.

Unbesiegbarkeit:
Viereck, Kreuz, Dreieck, Dreieck, Kreuz, Viereck,
Kreis und Kreis.

Freie Level-Wahl:
Kreis, Kreuz, Kreis, Viereck, Viereck, Dreieck, Kreuz
und Kreuz.

Trix

Ready 2 Rumble:

Ihr dachtet wirklich, wir hdtten euch schon alle
Cheats zu diesem Titel verraten? Weit gefehlt!
Das Spiel bietet noch ein paar interessante Mog-
lichkeiten, die sowieso schon abgedrehten Boxer
noch unwirklicher erscheinen zu lassen. Geht
dazu auf den Charakterauswahlbildschirm des
Arcade-Modus'. Dort kdnnt ihr mit der Eingabe
folgender Tastenkombinationen folgende An-
derungen herbeifiihren:

Fette Boxer

Round 2

Kreis, Kreis, Kreis, Kreis, Kreis, R1, R1 und R2

Diinne Boxer
Untote Boxer

Kreis, Kreis, Kreis, Kreis, Kreis, R1und R2

Kreis, Kreis, Kreis, Kreis, R1, R1und R2

Grope Boxhandschuhe

Kreis, Kreis, Kreis, Kreis, R1und R2
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Star Wars: Demolition I

Um sich das Leben etwas zu erleichtern und nicht alle
versteckten Charaktere selbst freispielen zu miissen,
haben die Programmierer einige Cheats ins Spiel in-
tegriert. Die Cheats werden aktiviert, indem ihr ins
Einstellungsmenii geht und dort erst mal die L1- und
die R1-Taste driickt. Dies gilt iibrigens fiir jede der

Motion-Modus. Fiir all jene, die alle Bonuscharaktere
auf reguldre Art und Weise freispielen wollen, haben
wir hier eine kleine Tabelle. Grundvoraussetzung ist,
das Spiel mit verschiedenen Charakteren durchzu-

spielen und am Ende 10.000 Credits {ibrig zu haben.

Cheats

Blade [T

M Der Daywalker schldgt sich auch auf der
PSone mit allerlei untotem Gesindel herum.
Diese Codes werden euch in eurem Kampf un-
terstiitzen und dafiir sorgen, dass ihr nicht von
den ddmonischen Horden iiberrannt werdet.

vier folgenden Texteingaben. Durch die Eingabe von Charaktere Bonuscharakter
RAISE_THEM" werdet ihr unbesiegbar. Um soforti- Boba Fett, Wade Vox............................Tamtel Shreej Unendlich Gesundheit .........o.eeeenans 800C 7330 0600
gen Zugriff auf alle Charaktere zu erhalten, gebt ihr General Otto, Tia&Ghia........c.ccvvueereerrrrnrrensene.. PUGWIS Maximale Stérke............. ....800C 391C 45E2
«WATTO_SHOP" ein. Méchtet ihr gerne mit niedriger ~ Aurra Sing, QUAGQa .....vvevvvevsecrscesreesrnereneeeo.. Wittin - Beginne mit viel Geld..... -....000C 39A0 0000
Gravitation spielen, dann gebt ,,LO_GRAV_ON" ein. Tamtel Shreej, Pugwis, Wittin...........cccouue.... Malakili Chosimant] relcaschat gggg :_9(;: ?gg

i gt ) . -Menil freigesc o

Die Eingabe ,,SLOW_MO_ON" aktiviert den Slow Malakili...........cecesuese.......BOUshh, Darth Maul, Lobot Unendlich Munition® ............D0O1 DIC4 0001
2 3001 D9C4 0000
Trix o Unendlich viel groPes Serum*: .......D001 EAOC 008E
Lo 0 n ev Tu n es R a C| n q ( u S) Im Unendlich viele Medi-l(its‘:.............gggl gg: %g
: 3001 E9BA 0000
Wackyland-Kurs freischalten: Unendliche Energie-Booster*: ........0001 EA90 0094
L1, Kreis, Viereck, R2, Dreieck und Select. 8001 EA92 0000
Unendliches Gerinnungsmittel*: .....D001 EB44 0096
Duck Dodgers freischalten: 8001 EB44 0000
L2, Viereck, Viereck, Dreieck, Kreis und Select. Unendliche Energy Drinks*:............0001 EB70 0098
8001 EB72 0000
Evil Scientist freischalten: Schrotflinte ........ccceeverenrersssnnenene. 300C 38D6 0001
Viereck, Kreis, L2, R2, Dreieck, Select. Maschinenpistole .............ccoeeereneene 300C 38D8 0001
UV-Laserkanone ... ....300C 38DA 0001
Foghorn Leghorn freischalten: Multi-Werfer ......... cesensanenss 300C 38DC 0001

Um jede Menge Extrakurse und Bonuscharaktere
nicht freischalten zu miissen, konnt ihr im Haupt-
menil einfach folgende Tastenkombinationen
eingeben:

ACME-Factory-Kurs freischalten:
L2, R1, R2, Dreieck, Kreis und Select.

Duck-Dodgers-Speedway-Kurs freischalten:
Kreis, links, Viereck, Viereck, R2 und Select.

Forest-Speedway-Kurs freischalten:
Dreieck, R2, links, Dreieck, L1und Select.

Garden-Speedway-Kurs freischalten:
R, rechts, links, L1, Viereck und Select.

Planet-X-Speedway-Kurs freischalten:
R1, Viereck, Kreis, L2, Dreieck und Select.

Planet-Y-Kurs freischalten:
rechts, links, Dreieck, L2, L1 und Select.

rechts, rechts, L2, Viereck, Viereck und Select.

Genie freischalten:
Viereck, L1, R1, Dreieck, Kreis und Select.

Gossamer freischalten:
Dreieck, Kreis, R2, R1, Viereck und Select.

Granny freischalten:
Kreis, Dreieck, Dreieck, L1, R1 und Select.

Hector freischalten:
Dreieck, L2, L1, Dreieck, Viereck und Select.

Pepe Le Pew freischalten:
links, rechts, R1, Kreis, Viereck und Select.

Rocky freischalten:
Dreieck, links, R2, Kreis, Kreis und Select.

Sylvester freischalten:
links , links, L1, Dreieck, Kreis und Select.

Yosemite Sam freischalten:

Alle Laserteile ......ccocersreareressnneens.. 300C 390A 000F
Alle Schliisselkarten & Schiiissel......300C 3910 00FF

Cheats

007 Racing [N

B Wenn ihr im Dienste Ihrer Majestét Verbrecher
jagt, solltet ihr ruhig etwas Hilfe in Anspruch neh-
men. Mit diesen Codes sollte es kein Problem
sein, die Verbrecher zur Strecke zu bringen und
die Welt wieder mal vor dem Untergang zu retten.

Unendlich Gesundheit................D105 DEF6 0000

links , rechts, R2, Viereck, Kreis und Select. 8005 DEF6 0000

Unendlich Munition*..................D0OC 1CA6 0004

Trix 300C 1CA6 0000

[ Unendlich Schild* ......................DOOC 1C3E AC82

Army Men: Sarge's Heroes 2 00 3¢ 0

Starte mit hoher Punktzahl .......D005 E224 0000

8005 E224 8760

PSone 0005 £226 000

3005 E226 0003

Ihr hdngt wieder mal an einem der vielen Kriegs- Unendlich Laser.............c.c.e.......0005 E9C4 0077

schauplétze fest und kommt einfach nicht weiter? 3005 E9C4 0078
Mit diesen beiden Cheats wird euch das nicht mehr Alle Missionen und Videos freigeschaltet

passieren. Wenn ihr im Spiel die Pausentaste und 5000 0B010000

dann Viereck, Kreis, L1 und R1 driickt, seid ihr un- e 3003 DASF 0001

besiegbar. Mit Viereck, Kreis, R1 und L1 verfiigt
ihr obendrein {iber alle Waffen nebst ausreichend
Munition dafiir. Ihr konnt eure Munitionsvorrate
durch die wiederholte Eingabe des Codes immer
wieder auffrischen.

TIEL ANGERTRA

et 5

*. Nur jeweils einen der beiden Codes ver-
wenden!!; **: Funktioniert nur mit einem
Modul der ROM-Version 2.2 oder héher!!)

PSG
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Die Strafien

von Rom

B Wie offne ich die verschlossene
Holztiir?

Kombiniert den Revolver mit dem
Laserzielgerdt. Damit konnt ihr auf das
Vorhédngeschloss zielen und es zer-
schiefen.

M Wie 6ffne ich das Tor zum Tempel?

Zielt mit dem Revolver auf die Glocke
und schiept darauf. Dann 6ffnet sich

iiber der rechten Treppe ein Durchgang.

Der Schalter im folgenden Raum &ffnet
die Tlir zum Tempel.

PSG

INFO Secrets (3/36)

SECRET 1:

Lauft zum Trainingsparcours. Wenn
ihr zu dem Seil kommt, lasst ihr euch
hinabfallen. Im hinteren Raum
schiebt ihr das Regal zweimal in die
Wand. Im folgenden Raum befindet
sich das Secret.

SECRET 2-3:

Bevor ihr euch das letzte Symbol
schnappt, solltet ihr euch die letzten
beiden Secrets holen, da sonst eine
Zwischensequenz beginnt und ihr
nicht mehr in diesen Teil der Karte
gelangt.

M Wozu dienen die beiden Raben?

Nachdem ihr den Schalter umgelegt
habt, verwandelt sich der Rabe in eine
weipe Taube. Dreht das Federvieh und
lauft die Rampe hinauf. Der folgende
Abschnitt wird durch einen schwingen-
den Rammbock versperrt. Hangt euch
auf der rechten Seite an die Kante und
hangelt euch daran entlang. Der zweite
Hebel verwandelt anschliefend auch
den zweiten Vogel. Dreht diesen eben-

Die Pixel-Braut ist wieder da!

omb Raider

falls. Daraufhin 6ffnet sich unterhalb
der Tempelvorderseite eine kleine
Kammer, in der sich das Saturn-Symbol
befindet.

M Wie bekomme ich die Zahnréder in
Gang?

Am zweiten Torbogen befinden sich
Kerben an der Wand, an denen ihr
hinaufklettern kénnt. Springt in den
rechten Eingang und zieht dreimal an
dem Seil. Verlasst danach den Raum und
springt Giber die zwei Torbdgen bis zum
hintersten Eingang. Wenn ihr an dem
Seil zieht, beginnen sich die Zahnrdder
zu drehen.

INFO Secrets (6/36)

SECRET 1:

Befindet sich in der Nahe der
Zahnrdder. Dort hat sich eine
Bodenplatte gedffnet.

SECRET 2:

Liegt auf der roten Maschine, im
Raum hinter der Metallspinne.
SECRET 3:

Geradeaus, rechts von eurer Start-
position hat sich eine Tiir gedffnet,
hinter der sich ein Secret verbirgt.

‘Die Chronik

Bestreitet gemeinsam mit uns Lara Crofts letztes Abenteuer
auf der PSone. Wir zeigen euch, wie ihr die schweren Gegner
erledigt und jedes Secret findet.

B Was muss ich bei der Statue
machen?

Begebt euch in die Nische, in der sich
zuvor die runde Steinplatte befand.
Wenn ihr dem Gang folgt, erreicht ihr
einen kleinen Raum. Brecht dort die
Miinze mit der Brechstange aus der
Wand und setzt sie hinterher in die
Statue im Nebenraum ein.

M Wie schalte ich den Ventilator aus?

Schwimmt bis zu dem Ventilator. Taucht
so weit wie mdglich hinab und durch
den schmalen Gang. An dessen Ende
befindet sich ein Rohr mit einem Ventil.
Last das Ventil mithilfe des Brech-
eisens. Setzt es anschliefend bei der
roten Maschine ein. Wenn ihr das Rad
dreht, deaktiviert ihr damit den
Ventilator.

D ETS

&\ A
| ";\*1 Kolosseum

M Wie gelange ich an den Edelstein?

Zieht dreimal an dem Seil. Lasst euch
danach auf die untere Plattform fallen
und folgt dem Weg. Wenn ihr einen
Fehler macht, erreicht ihr den Edelstein

INFO  Metallspinne
Dieses bizarre Wesen ist gegen fast

alle Waffen immun und nur an den
Augen verwundbar. Benutzt den
Revolver. Dies ist die einzige Waffe,
mit der ihr genau zielen kdnnt.
Folgt dem Gitter und lasst euch
hinabfallen. Unten angekommen,
begebt ihr euch zu der kleinen Ram-
pe in der Nahe der Luke. Von hier
aus konnt ihr den Gegner ins Visier
nehmen und braucht euch nur zu
ducken, um den Laserstrahlen aus-
zuweichen. Nachdem ihr die Spinne
erledigt habt, 6ffnet ihr die Luke
und springt hinein.
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nicht rechtzeitig und er verschwindet Seite und hangt euch an die Kante.

wieder im Boden. Wenn ihr das zweite Hangelt anschliefend an der Kante

Stiick des Edelsteins habt, fiigt ihr es entlang, bis ihr die andere Seite er-
mit dem Gegenstiick aus eurem Inven- reicht.

tar zusammen.

B Wo befindet sich der Schliissel?
I Wie entkomme ich der Lava?

Achtet darauf, an welcher Stelle
Nachdem ihr den Edelstein in die Tiir der Gladiator zu Boden gegangen
eingesetzt habt, beginnen die Boden- ist. Dort findet ihr den Schliissel.
platten einzustiirzen. Springt zuriick Ziindet eine Fackel an, um den
und macht eine Rolle riickwarts auf die Schliissel besser zu sehen.
rettende Plattform. Von hier aus springt
ihr wieder auf die gegeniiberliegende

INFO Der steinerne Gladiator

Dieser Gegner ist mit der richtigen Strategie sehr
einfach zu erledigen. Offnet das Tor und geht so weit in
den Raum, bis Lara ihre Waffe hebt und den Gegner ins
Visier nimmt. Erdffnet dann das Feuer und geht riick-
wérts wieder aus dem Raum. Wenn er euch zu nahe
kommt, macht ihr einen Salto riickwarts.

INFO Die Schlangen

Setzt nach Maglichkeit die Schrotflinte ein, um den Gegner vorzu-
bereiten. Den Rest erledigt ihr mit den einfachen Pistolen. Stellt euch in
die Mitte des Hofes. Dort seid ihr vor den Bissen der Schlangen sicher.
Das einzige Problem sind die Feuerballe, die auf euch abgefeuert wer-
den. Bleibt so lange auf einer Stelle stehen, bis ein Feuerball auf euch
zukommt. Springt in diesem Augenblick zur Seite. Bedenkt, dass die

feurigen Geschosse keine gerade Linie fliegen, sondern ein wenig in eure A o _
Richtung abdriften. Springt deshalb nach einem Sprung gleich wieder in INFO Secrets (91 36)
die andere Richtung. Wenn Lara brennt, lauft ihr durch den kleinen SECRET 1

Gleich zu Beginn seht ihr nach zwei
Pfeilern eine bewegliche Wand auf
der rechten Seite. Driickt diese
zweimal nach vorne und nehmt das
Secret.

SECRET 2:

Begebt euch erneut zu der Tiir, die
sich gedffnet hat, nachdem ihr das
zweite Edelsteinstiick ergattern
konntet. Auf der gegeniiberliegen-
den Seite der Tiir hat sich eine
weitere Tiir gedffnet. Dahinter
befindet sich das Secret.

SECRET 3:

Bevor ihr am Ende den Stein aus der
Wand brecht, springt ihr hiniiber bis
zur letzten Plattform. Dort liegt
das letzte Secret.

Durchgang auf der rechten Seite und springt ins Wasser. Ihr habt aber
nur wenig Zeit, bevor ihr verbrennt.
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M Ich laufe durch die Lagerhalle,
doch ich weif nicht, was ich hier tun
soll!

Sprintet zur anderen Seite der Halle und
besorgt euch den Silberschliissel aus
dem Metallschrank. Damit kénnt ihr die
gegeniiberliegende Tiir aufschliefen.
(Achtung: Sie liegt etwas versteckt hin-
ter Kistenstapeln!) Folgt dem Weg, zer-
schiept das Glas und schaltet die beiden
Angreifer aus. Besorgt euch dann die Uzi
aus dem Schrank und vergesst nicht,
auch die Schliisselkarte mitzunehmen.
Sie ermdglicht euch den Zugang zu
mehreren Tiiren.

M Wie Gffne ich die Tiir oberhalb der  gjperschjiissel fiir die Tir oberhalb einem zweiten Hinterhof. Springt hinun- M Was muss ich tun, nachdem ich die

grofien Treppe (X)? der Treppe bei sich. ter und 6ffnet das Tor (Schliisselkarte).  Sicherung eingesetzt habe?
Im Waschraum miisst ihr einfach nur die
Lauft zuerst ins Freie und Gffnet mit M Wie komme ich an die A-Sicherung  Schrénke durchsuchen. Sobald der Generator liuft, ffnet sich
der Schliisselkarte das graublaue Tor fiir den Generator? eine Tiir innerhalb des Generatorraums.
zum Generatorraum. Beseitigt die bei- ; } ‘
den Angreifer. Einer von ihnen hat den Sobald ihr die Tiir an der Treppe auf- 7 & ‘
geschlossen habt, befindet ihr euch in s X
INFO Secrets (12/36)
1. SECRET:

Das Gitter durchschiefen und in
den Luftschacht kriechen.

2. SECRET:

Tiir zum Kontrollraum offnen
(Schliisselkarte). Durch den neuen
Durchgang (Zwischensequenz) ins
Freie und iiber die Kisten springen.

3. SECRET:

Im Waschraum das Gitter in der M Hinterhltig: Nachdem ihr euch die
hinteren rechten Ecke hochheben A-Sicherung besorgt habt, lavern euch
und durchtauchen. auf dem Weg zum Generator zwei

Scharfschiitzen auf.

INFO | Der Kran
Der Mann am Schaltpult bewegt den Kran per
Fernsteuerung iiber euren Kopf und ldsst ihn
dann herunterfallen. Wenn ihr nicht zer-
quetscht werden wollt, miisst ihr schnell sein
und immer in Bewegung bleiben. Ausruhen
konnt ihr euch nur, wenn ihr euch ganz nahe an
eine Wand stellt. Dort kann euch der Kran nicht
erwischen!

M Route: Vom fehlenden Geldnder geht es auf den ersten Kistenstapel. Schrdg rechts,
zur Mitte, dort wieder nach rechts und zur anderen Seite!

M Gefahrlich! Vor dem Kran miisst ihr euch
in Acht nehmen. Er ist schnell und kracht
mit einer ungeheuren Wucht auf euch
herunter. Nur zwei bis drei Treffer und ihr
seid platt!
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INFO Secrets (15/36)

1. SECRET:

Aus der Arrestzelle fliehen, die
Wand hinaufklettern, durch-
kriechen, riickwérts hinunterlassen
und festhalten. Runterklettern und
in den linken Schacht kriechen.

2. SECRET:

Im Raum mit der Schrotflinte und
der Atemmaske die Kiste gleich
rechts nach dem Eingang mit dem
Brecheisen aufhebeln.

3. SECRET:

Durch den Gang kriechen und kurz
vor dem Gitter im engen Abschnitt
aufstehen. Hochklettern und Secret
einsammeln.

Geht hindurch und driickt den Knopf.
Damit bewegt ihr den Kran in Richtung
U-Boot. Nun kdnnt ihr iber die Container
auf das U-Boot springen.

M Ich bin gefangen! Wie komme ich
hier heraus?

Lauft in den Mittelgang und steckt
das Brecheisen (Eisengriff) ein.
Achtung: Genau hingucken, denn das
Metall ist leicht zu iibersehen! Mit
dem Brecheisen kdnnt ihr eines der
Gitter aufbrechen (das, wo kein
Feuerldscher steht) und in einen
Liiftungsschacht kriechen.

M Ich bin in der Kiiche! Wie erledige
ich den Koch?

Ihr diirft weder laufen noch kriechen.
Beides macht Gerdusche, durch die
der Koch aufmerksam wird, und da ihr
leider keine Waffe besitzt, sticht er

TEFAKT

euch friiher oder spater nieder.
Schleicht euch stattdessen mit der
Gehen-Taste vorsichtig an und zieht
ihm mit dem Brecheisen eins iiber den
Kopf (Aktionstaste). Nehmt seinen
Schliissel an euch. Mit ihm kdnnt ihr

die Tiir zum Lager aufsperren.

Tiefsee-
tauchen

INFO Secrets (16/36)

Vom U-Boot aus nach rechts weg-
schwimmen (am gelben Mini-U-Boot
vorbei) und nach unten in einen
Gang tauchen.

Das U-Boot
sinkt

e

M Ich brauche eine Schliisselkarte!
Wo bekomme ich sie her?

Springt iiber die Flammen Richtung
Speisesaal. Dort geht es von Tisch zu
Tisch zur anderen Seite und dann in den

Gang. Beseitigt die zwei Angreifer. Einer
von ihnen hat die Schliisselkarte dabei.

M Wo ist der Krater: Vom U-Boot aus
nach rechts schwimmen und dann links
halten. Durch den Tunnel gelangt ihr in
einen Krater.

M Knifflig: Stellt euch an die Kante und
geht einen Schritt zuriick. Jetzt konnt
inr ohne Anlauf hiniiberspringen, unver-
sehrt!

%

INFO Secrets (18/36)

1. SECRET:

In der Kiiche im Wasser. Achtung:
Das Wasser steht unter Strom!
2. SECRET:

Sauerstoffflasche besorgen und die
Angreifer ausschalten. Den Bronze-
schliissel einstecken und zuriick in
den Raum, wo der Strom abge-
schaltet werden kann. Die Tiir auf-
schliefen und Secret einsammeln.

i~
M Unter Strom: Springt schrdg von Seite
zu Seite (ohne Anlauf). Sonst bleibt ihr an
der Decke hdngen und fallt ins elektri-
sierte Wasser.

M Abkiirzung: Um den Strom abzuschalten,
miissen Sie das Gitter zerschiefen und durch
den Luftschacht kriechen. Dann kénnen Sie
gefahrlos Stickstoff- und Sauerstoffflasche
besorgen und mit der Notkapsel fliehen.

psSG =2
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M Wenn ich zum Brunnen gehe,
taucht ein Démon auf!

Ignoriert ihn, soweit es geht. Erledigen
kénnt ihr ihn (noch) nicht. Wenn ihr in
Bewegung bleibt, ist er vdllig harmlos!

M Ich habe einen Gummischlauch und
eine Heugabel, aber was mache ich
damit?

Kombiniert die beiden Gegenstdnde zu
einem Katapult. Springt auf den Stein-

weg (iiber der Fundstelle der Heugabel),

stellt euch vor die Bretter und benutzt
das Katapult (Aktionstaste).

M Wie komme ich zur anderen Seite:
Obwohl die Plattform schrdg ist, rutscht
ihr nicht ab! Hangelt euch nach links zur
nachsten Plattform.

M Knifflig: Nur wenn ihr exakt in das Dreieck springt,
findet ihr Halt. Sonst rutscht ihr ab und diirft euch mit
den Wasserratten schlagen.

M Halsbrecherisch: Wenn ihr hinuntergerutscht seid, kemmt ihr hier zum

INFO Secrets (21/36)

1. SECRET
{Iber den Abgrund springen, nach
links hangeln, zur anderen Platt-
form springen und hinunter-
rutschen. Rechts an der Kante
hochziehen und in die Felsffnung
springen.

2. SECRET

Auf die Schrage hinaufziehen und
per Riickwartssalto auf die Sdule
springen.

3. SECRET

Durch die Speerfalle laufen (Gehen-
Taste benutzen) und in den Tunnel
kriechen.

B Wie komme ich durch die Speerfalle
zum Secret?

Wenn ihr die Gehen-Taste benutzt, kin-
nen euch die scharfen Speere nichts an-

E e -~
Stehen.

Zieht euch an der Kante hoch und springt in die Felsdffnung. Dort liegt das Secret.

I Akrobatisch: In der Ndhe des Galgenbaumes be-
findet sich ein Secret. Zieht euch hoch und springt
per Riickwartssalto auf die Sdule.

Ac/l.' ‘
EISENKLAPPER
L START

haben. Einfach hindurchgehen und zum
Secret kriechen.

M Ich bin in einem Raum mit Wur-
zeln an der Decke. Was muss ich
hier tun?

e

 Sprungkombination: Um ins Haus zu gelangen, miisst ihr auf die Schrdge springen,

Besorgt euch aus einer der Gruften
das Fackelholz und ziindet es in einer
anderen Gruft an. Wenn ihr die Fackel
direkt unter die Wurzeln haltet
(Aktionstaste), gehen diese in
Flammen auf und ihr erhaltet das
Herz.

M Secret: Fiir das Secret miisst ihr hiniiberspringen und
hinunterrutschen. Spater geht es von hier aus weiter
(festhalten und nach rechts hangeln)!

rutschen und im Rutschen zur anderen Seite hiipfen.
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Das

? L\ "4 Labyrinth

M Jetzt weif ich, warum der Level
Labyrinth" heift! Wo bin ich?

Lauft tiber den Steg in die Raummitte.
Legt dort den Hebel um und geht den
Weg nach oben. Bei der erstbesten Ge-
legenheit folgt ihr dem Gang wieder zu
der eigenartigen Vorrichtung in der
Raummitte. Diesmal den Hebel nicht
betdtigen und weiterlaufen. Folgt dem
Wegq, schnappt euch das Buch, springt
auf die andere Seite und folgt dann
weiter dem Weg. Uber die Plattformen
nach oben springen und von den Licht-
geistern leiten lassen.

M Wie komme ich in den Brunnen:
Springt rechts vom Brunnen und
hangelt euch dann an der Kletterwand
zur anderen Seite hiniiber. Es geniigt
ein einfacher Sprung aus dem Stand.

W Schwierig: Ihr miisst an der dupersten
oberen Ecke stehen, um an die Kletter-
wand bzw. auf die Plattform zu gelangen
(Sprung aus dem Stand).

INFO Secrets (24/36)

1. SECRET:

Nach der Geistervertreibung durch die neue Tiir gehen, hinauf-
klettern und den Hebel betétigen. Nicht hinunterrutschen! Noch
einmal zur Gruft (mit dem Knauf an der Bank) und durch die
Gittertiir gehen.

2. SECRET:

Im Raum mit der seltsamen Vorrichtung zu der Stelle gehen, wo
das Geldnder fehit. Hiniiberspringen, nach rechts hangeln und auf

-

b

M Exorzismus: Wenn ihr die Schalter driickt, geht die Tiir zum Raum mit dem Knauf

den anderen Steg hiipfen. (Knochenstaub) auf. Schiittet diesen in die Steinschale und - voila! - die Geister sind
3. SECRET: weg :

An die Kletterwand springen und vorsichtig in den Gang kriechen.
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Die alte
Miihle

M Wie bekdmpfe ich die kleinen
Damonen?

oy

Springt an das Seil und schwingt auf die
Plattform, auf der die Fackel liegt.
Steckt diese ein und lauft den Gang
zuriick, bis ihr die brennende Fackel
erreicht. Benutzt eure Fackel mit der
brennenden Fackel und lauft zu den
Damonen. Dort angekommen, werft ihr
den lastigen Biestern die brennende
Fackel vor die Fiipe.

B Wie komme ich an dem Reiter
vorbei?

Schnappt euch die Kreide und lauft zu
der Metallplatte, an der euch der Reiter
auflauert. Dort miisst ihr mit der Kreide
ein Zeichen auf die Metallplatte
zeichnen.

M Wie gelange ich an das Gold des
Wasserdamons?

Taucht zu der Stelle, an der das Gold
liegt. Wartet dort so lange, bis sich der
Wasserdamon in seine Hohle zuriick-

' PSG

zieht. Schnappt euch dann das Gold und
taucht zum Holzkéfig. Dort werft ihr das
Goldstiick hinein. Nachdem ihr den
Wasserddmon gefangen habt, taucht ihr
in dessen Hahle. Dreht dreimal an dem
Rad und lauft an das Ende des Steges.
Von dort aus springt ihr an das Rohr und
schwingt auf die andere Seite. Lauft
schnell zu der gedffneten Tiir und krab-
belt durch den kleinen Spalt.

M Es werde Licht: Mit der brennenden
Fackel in der Hand greifen euch diese
garstigen Biester nicht mehr an, da sie
Angst vor Feuer haben.

o

M Geschicklichkeitstest: Springt an das
Seil und beginnt zu schwingen. Springt
anschliefend zu Punkt A und von dort zu
Punkt B.

FACKEL

B Was muss ich in der Miihle
machen?

Klettert auf die Plattform bei dem
Wasserkanal. Klettert die Wand hinauf
und springt auf das gegeniiberliegende
Dach. Hiipft von Dachfenster zu Dach-
fenster und am Ende auf das spitze Dach.
Krabbelt riickwrts in die Gffnung und
lasst euch anschliefend mit der
Aktionstaste hinab.

M Verschlossen: Die Scheune ist verschlossen. Klettert auf den Fels und springt auf

[ INFO | Secrets (27/36)

SECRET 1

In der Nische bei den Démonen
(krabbeln).

SECRET 2:

Befindet sich im Wasserkanal hinter
dem Haus.

SECRET 3:

In der kleinen Hahle neben der
Miihle. Vorsicht Feuer!

das Haupthaus. Am Ende klettert ihr durch ein kleines Fenster in die Scheune.



Der
13. Stock

Age
'& @
| & 1
B Wie bekdmpfe ich die stark ge-
panzerten Wachen?

Die einzige ungepanzerte Stelle am
gesamten Korper ist das Gesicht. Denkt
daran, dass die Laserwaffen der Gegner
eine sehr kurze Reichweite haben. Lauft
daher zuerst vor den Gegnern davon
und erdffnet dann das Feuer aus siche-
rer Distanz. Falls eine Wache mit dem
Riicken zu euch steht, schieft ihr ihm
zuerst gegen den Helm. Das erregt
seine Aufmerksamkeit und er dreht sich
zu euch um.

B Wie erkenne ich friihzeitig die
Lasersperren?

An dieser Stelle spielt das richtige Ti-
ming die grofte Rolle. Lauft erst dann
los, wenn der untere Laserstrahl auf
euch zukommt. Springt iiber ihn hinweg

und lauft weiter bis zum zweiten. Dort
miisst ihr euch ducken und zum Ende
des Ganges krabbeln. Steht an-
schliefend auf und klettert den
Schacht auf der linken Seite hinauf.
Achtet auf ein summendes
Gerdusch. Wenn ihr ein solches
Gerdusch hort, setzt ihr euer
Headset auf und schaltet die
Infrarotsicht ein. Nun seht ihr
genau, wo sich die Barriere
befindet.

74 mit der Iris

I Wie schalte ich den Wichter aus?

Durchsucht die Biirordume und nehmt
das Chloroformflaschchen und das Tuch
an euch. Kombiniert beide Gegenstande
und schleicht euch von hinten an die
Wache heran.

M Laser voraus: Lauft erst dann los, wenn der untere
Laserstrahl auf euch zukommt. Springt iiber ihn hin-
weg und lauft weiter bis zum zweiten. Dort miisst ihr
euch ducken.

INFO Secrets (30/36)

SECRET 1:

Am Ende des Liiftungsschachtes.
SECRET 2:

Das zweite Secret befindet sich in
einer kleinen Nische bei dem Gang,
der durch Explosionen erschiittert
wird. Lasst euch dort zur Halfte an
der Stange hinab und macht einen
Riickwartssalto.

SECRET 3:

Das findet ihr an der Stelle, an der
ihr zusammen mit dem Forscher die
Tiir 6ffnet. Erschiept den Forscher
und wehrt den anschliefenden An-
griff der Wachen ab. Lauft danach
den Weg zuriick bis zum schweben-
den Laser. Dort nehmt ihr das Secret
an euch.

67 |
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INFO Secrets (33/36)

SECRET 1:

Bevor ihr zum Fahrstuhl hinauf-
klettert, springt ihr an die Kette und
gleitet daran herab.

SECRET 2:

Lauft zum griinen Glas und stellt
euch davor. Die Wache zerschieft
das Glas und ihr kdnnt euch das
Secret nehmen.

SECRET 3:

Dieses befindet sich in der Halle, in
der ihr von einem Scharfschiitzen
beschossen werdet. Springt vor dem
Feuerldscher hin und her. Mit etwas
Gliick trifft der Scharfschiitze den
Feuerldscher. Die folgende Explosion
gibt das Secret frei.

W Wie lautet die Kombina-
tion fiir das WC?

In einem der Biiros befindet
sich die WC-Keycard. Betrachtet
diese in eurem Inventar. Auf der Karte
steht die Nummer. Gebt diese Kombi-

nation bei der WC-Tiir ein und tretet ein.

M Ich stecke im WC fest.

Begebt euch auf das Herrenklo. Offnet
die erste Tiir und geht einen Schritt
hinein. Springt gegen die Deckenplatte
und driickt dabei die Aktionstaste.
Daraufhin ffnet sich die Luke und ihr
konnt in den Schacht klettern.

I Schabig: Die Kratzer an der Decke
platte deuten darauf hin, dass es sicl
um eine besondere Platte handelt.
Springt gegen die Platte.

T

M Rutschpartie: Springt von der Markie-
rung ab und haltet euch an der Stange
fest. Wenn ihr den Punkt verpasst, wer-
det ihr gegrillt.

™

B Gut versteckt: In der markierten
Kiste befindet sich die Teleporter-Disk.
Die anderen Behdlter sind mit Spreng-
stoff versehen.

1 pSsG



M Topsecret: Setzt euch euer Headset
auf und schaut auf das Tastenfeld. Die
Wache muss nach jeder Runde die
Kombination neu eingeben.

M Was muss ich beim Fahrstuhl
machen?

Driickt auf den Knopf und wartet, bis der
Fahrstuhl die ndchste Etage erreicht.
Verlasst dann langsam den Fahrstuhl und
driickt den Knopf fiir den ndchsten Fahr-
stuhl. Wenn dieser auf der nachsten
Etage hdlt, stehen euch einige Gegner
gegeniiber. Driickt erneut den Knopf,
damit sich die Tiir wieder schliept. Wenn
der Fahrstuhl abstiirzt, miisst ihr wieder
den Knopf driicken, um den Sturz abzu-
fangen.

B Wie dffne ich die Tiir zum Treppen-
haus?

Schiept mit der MP aus sicherer Distanz
auf den Feuerldscher. Die Explosion
sprengt die Tiir aus den Angeln.

M Wie gelange ich heil durch die
Lasersperre?

Haltet Ausschau nach dem roten Ventil.

Wenn ihr darauf
schiept, tritt
Wasserdampf
aus, der die
Laserstrahlen
sichtbar
macht.

M Wo setze ich
den Fanghaken-
werfer ein?

Im Allgemeinen setzt ihr
den Fanghakenwerfer immer an
Gittern ein, die sich an der Decke
befinden. Zum ersten Mal setzt ihr
den.Werfer im Lager ein. Dort befin-
den sich einige grope Kisten. Schiept
den Haken in das Gitter und schwingt zu
der abgebrdckelten Wand. An dieser
kann sich Lara festhalten und zur Nische
hangeln.

M Wie bekdmpfe ich den Cyborg?

Springt auf die Metallkiste und nehmt die
Munition fiir die MP auf. Schiept an-
schliefend auf das rote Ventil. Der
Cyborg steht jetzt knietief im Wasser.
Schieft so lange auf den Cyborg, bis das
blanke Metall zu sehen ist. Das Wasser
erledigt dann den Rest.

M Der Cyborg ist erledigt. Und jetzt?

Springt auf die markierte Stelle und
driickt nach der Landung erneut die
Sprungtaste. Nach einigen Spriingen
befindet ihr euch auf dem Liiftungs-
schacht. Nehmt euch den Haken und
schiept ihn durch das Gitter an der
Decke. Mit dem Seil schwingt ihr an-
schliepend in die gegeniiberliegende
Nische. Driickt dort den Schalter und holt

euch die Schliisselkarte vom deaktivier-
ten Cyborg. Begebt euch dann erneut
zum Schalter und driickt ihn. Daraufhin
offnet sich der Liiftungsschacht, durch
den ihr den gefluteten Raum verlasst.

Il Wie geht es nach der defekten Tiir
weiter?

Lauft den Weg wieder zuriick und achtet
darauf, dass der Verfolger hinter euch
bleibt. Am Ende des Ganges lauft ihr
durch den linken Eingang, bis ihr zu
einem Schalter kommt. Wartet dort so

M Unter Strom: Das Wasser
steht unter Strom. Springt auf

den schrdgen Betonpfeiler und
hinauf zum Schacht.

|+ o

lange, bis der Verfolger durch die Tiir
iiber euch gegangen ist. Bettigt
daraufhin den Schalter und der Gegner
istin der Falle.

I Was mache ich mit den beiden
Schliisselteilen?

Verbindet die beiden Teile und lauft zu
der Stelle, an der sich die Wachen von
der Decke abgeseilt haben. Setzt den
kompletten Schliissel neben der Tiir ein
und geniefit den Abspann.

INFO Secrets (36/36)

SECRET 1:

Im brennenden Treppenhaus. Hangelt
die eingestiirzte Treppe hinab und
springt anschlieend in die linke
Nische. Vorsicht vor dem Feuer!
SECRET 2:

(Abspeichern!!!) Betretet den
gedffneten Schiefstand und
zerschiept alle Ziele, bevor diese die
zweite Markierung erreicht haben.
Wenn ihr schnell genug seid, 6ffnet
sich die zweite Tiir und ihr miisst
erneut eure Treffsicherheit unter
Beweis stellen. Hier miisst ihr aller-
dings samtliche Ziele zerstdren,
bevor sie die erste Markierung er-
reichen. Wenn ihr auch hier schnell
genug seid, 6ffnet sich am Ende des
Ganges eine Tiir, die zum Secret
filhrt.

SECRET 3:

Befindet sich im letzten gasgefiillten
Raum, in dem ihr den Schalter um-
legen miisst.

Alle Bildschirmfotos in dieser Kom-
plettldsung zeigen die PC-Version

des Spiels. Da die Bilder Hinweise
zum Spiel zeigen, haben wir uns aus
Griinden der besseren Bildqualitat
fiir diese Variante entschieden.
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PS2-Euphorie in
ganz Deutschland

51 Spiele
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B Zu viele PS2-Tests

Ich lese eurer Magazin schon seit
geraumer Zeit und fand es bis
jetzt echt klasse. Die ganzen
Infos, News, Tipps und Tricks wa-
ren immer aktuell. Aber jetzt bin
ich ein bisschen enttduscht. Ihr
schreibt fast mehr iber die neue
Konsole als liber die gute alte
PlayStation. Ich kaufe mir euer
Heft, weil ich News von Spielen

fiir die alte PlayStation lesen will
und nicht wegen den Spielen fir
die PS2. Ich bin bestimmt nicht
der Einzige mit dieser Meinung.
Victor

Deine Meinung werden bestimmt
einige Leute mit dir teilen. In
Deutschland (und nicht nur da)
ist eine PS2-Euphorie ausge-
brochen. Jeden Tag gibt es neue
PS2-Besitzer, die natiirlich auch
etwas (iber entsprechende Neu-
erscheinungen lesen wollen. Je-
den Monat versuchen wir aufs
Neue, ein gutes Verhdltnis zwi-
schen PSone- und PS2-Spielen
zu finden. Zu Weihnachten gab
es allerdings wesentlich mehr
und interessantere Titel fiir PS2
als flir PSone. Mach dir keine
Sorgen, denn wir werden auch in
Zukunft ausfiihrlich Gber die
PSone-Neuheiten informieren,
so dass du keine Angst haben
musst, etwas zu verpassen.

H Giinstige PSone

Ich habe geplant, mir eine PSone
zu kaufen. Also habe ich mir ein
paar PlayStation-Zeitschriften
gekauft, um erst einmal Infor-

mationen einzuholen. Euer Maga-
zin war zwar dinn, aber fir 3,99
DM war alles drin, was man wis-
sen will und sollte. Der Grund
meines Schreibens ist, dass ich
von meinem Freund erfahren
habe, die PSone sei schon fir
200 Mark zu haben. Leider hat er
es nur von einem Freund gehort
und konnte mir nicht sagen, wo
es dieses Angebot gibt. Ist das
nur ein Geriicht oder ist da was
Wahres dran? Wenn ja, wo be-
komme ich sie fiir 200 Mark? Ich
hoffe, ihr kénnt mir helfen!

Stefan Hermann aus Berlin

Freut uns, dass dir die PSG ge-
falit! Der aktuelle Preis flr die
PSone betragt 249 Mark, aller-
dings kdnnte dein Freund schon
Recht haben, denn es gibt immer
wieder diverse Sonderaktionen.
Leider haben wir nichts von
einem solchen Angebot gehort.
Du wendest dich am besten an
grope Einkaufszentren oder
Supermarktketten, denn hier ist
die Wahrscheinlichkeit eines
solches Schndppchens am
gropten.

M FIFA-Test

Beim direkten Vergleichstest zwi-
schen FIFA 2007Tund /SS muss
ich Ralph ein wenig widerspre-
chen. Ich hatte bereits Gelegen-
heit, beide Spiele ldnger anzu-

Seit letzter Ausgabe haben
wir nicht nur einen neuen
Preis, Heftumfang und ein
neues Layout, auch unsere
Wertungen haben wir iiberarbeitet. Den
meisten von euch ist dies sicher beim
Durchgehen der Favoriten-Rubrik auf-
gefallen: Die Spiele wurden abgewertet.
Das hat mehrere Griinde. Zum einen
wollen wir den standig voranschreiten-
den technischen und spielerischen Ent-
wicklungen bei Videospielen gerecht
werden und zum anderen fanden wir,
dass unsere Wertungen in den letzten
Monaten zu positiv ausfielen. Letztend-
lich kamen wir zum Schiuss, dass wir
kritischer werten miissen, um unserem
Auftrag als Tester gerecht zu werden
und euch die Einkaufshilfe zu geben, fiir
die ihr schlieplich die PSG gekauft habt.

Sﬁen

Harder

spielen, und finde nicht, dass
man bei FIFA 2001 ,aus den Feh-
lern der Vergangenheit gelernt
hat". Die Tastenbelegung und der
Kommentar sind identisch mit
der PSone-Version und die Ab-
stufungen zwischen Amateur-
und Profi-Modus sind immer
noch zu krass. Entweder der
Gegner ist zu schwach oder so
stark, dass man nach drei
Minuten schon 0:5 hinten liegt.
Wenn man den Titel von der
PSone her kennt, hatte man sich
doch fiir die PS2-Version einige

Der fiesesle Gamer der Wel

JA, DU BiST ES...
“SEVEN OF NINE". WOW
WARTE MAL, LOS BLEB
- STEHEN. II? NA WARTE
DICH KRIEG iCH. .

HEY, LICHT AN...OH..UPS..
WAS MACHST DU DENN
DA MiT MIR....?

YEAH, BENIMM
DiCH BABY... Il

HM, ALS HATTEST
DU TAUSEND
HANDE. . HEHE

ECHT SCHARF !l

WOW, COOL, iCH BiN
JETZT “BORG"...DAS WAR
ECHT SCHARF MiT DiR..OH,
DAS WARST DU DOCH,
ODER..???

epuewped'mwa 3INIE
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Neuheiten erhoffen
kénnen.
Christian R6hr aus
Baunatal

Mit ,,aus den Fehlern

der Vergangenheit ge-

lernt" meinen wir nicht

die Unterschiede zur entspre-
chenden PSone-Version, sondern
zu alten FIFA-Titeln. Unter die-
sem Gesichtspunkt hat sich EA
Sports namlich einiges einfallen
lassen. Sicherlich, gemessen an
der Konkurrenz von Konami kann
FIFA 2001 in puncto Spieltiefe
nicht mithalten, was jedoch dieje-
nigen Spieler erfreut, die keinen
Bock auf eine authentische Fup-
ballsimulation haben und lieber
unkomplizierten Arcade-Fupball
zocken. Deine Anmerkung mit
dem zu grofen Unterschied zwi-
schen Amateur- und Profi-Modus
beweist, dass du noch ein wenig
{iben solltest, um mit unserem
Fupball-Guru Ralph im FIFA-
Profi-Level mithalten zu kénnen.

B Zu viele Verdnderungen
Ich lese euch jetzt mittlerweile
seit rund zwei Jahren und bin
erstaunt, dass ihr es geschafft
habt, euer Magazin mit jeder
Ausgabe zu verbessern. Beson-
ders die News-Ecke geféllt mir,
vielleicht kénntet ihr sie ja noch
ein bisschen ausbauen. Nun aber
ein paar Kritikpunkte. Auch wenn
Swen (Schreibt man ihn wirklich
mit ,,w"?) eure neue Aufmachung
(diinner, billiger und eurer An-
sicht nach besser) mit dem Preis-
Leistungs-Verhaltnis zu erkléren
versucht, bin ich da leider ande-
rer Meinung. Auferdem vermisse
ich ebenfalls eure erste Seite, die
mit dem Foto von euch allen.
Sebastian Rosner
aus Braunschweig

Wir sind standig bemiiht, die PSG
fiir unsere Leser noch attraktiver
zu machen, und beschlossen des-
halb die Senkung des Preises auf
3,99 DM. Trotz der daraus resul-
tierenden Seitenreduzierung ist
der Informationsgehalt der PSG
konstant geblieben, und das wird
auch weiterhin so sein. Wie du
bereits bemerkt hast, haben wir
die dir fehlende erste Seite in ei-
ner etwas gestraffteren Version
wieder eingefiihrt und werden

M Jetzt schon ein absolutes Kultspiel:
Tony Hawk's Pro Skater.

«Ich lese euch seit zwei Jahren Xobly
und bin erstaunt, dass ihr es
geschafft habt, euer Magazin mit
jeder Ausgabe zu verbessern.”

Leserecke | eé’é
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1. Piinktlich zum Start der PlayStation 2 haben
wir die PSG griindlich renoviert und in vielen
Bereichen liberarbeitet. Was haltst du davon?
Neue Titelgestaltung: Schulnote:
Preisreduzierung: Schulnote:
Layout-Uberarbeitung: ~ Schulnote:
Gewichtung auf Top-Spiele: Schulnote:

Neue Info-Kasten: Schulnote:

Sebastian Rosner aus Braunschweig

auch in Zukunft um sinnvolle
Verdnderungen bemiiht bleiben.
Unseren ,,Commander” Swen
schreibt man {ibrigens tatsdch-
lich mit ,.w*.

M Ist mir Banane!
Ich lese euer Magazin seit der
ersten Ausgabe und muss sagen:
Es ist und bleibt das Beste! Ich
hoffe, ihr kénnt mir folgende
Fragen beantworten:
1. Wieso ist die Banane krumm?
Weil sie keiner geradegebogen
hat!
2. Wie viele PSone-Spiele wird es
noch geben?
Wie viele wissen wir nicht genau.
Auf jeden Fall wird es die ndchs-
ten Jahre noch Neuerscheinun-
gen geben.
3. Wird es fir die PS2 auch ein
Driver-Spiel geben?
Von Reflections ist zwar noch
nichts Offizielles bekannt ge-
geben worden, aber sehr wahr-
scheinlich wird es eine PS2-
Umsetzung geben.

Homer Simpson

aus Springfield

Besten Dank fiir die netten
Worte, wer immer du auch sein
magst (Homer wiirde mehr
Rechtschreibfehler machen!).

M Highscore-Wettbewerb
Ich habe eine sehr wichtige Frage
an euch: Was ist mit eurem High-
score-Wettbewerb geschehen?
Ich habe bei Tony Hawk's Pro
Skater 2 mitgemacht und hatte
eine Punktezahl von 1.329.516
erreicht (AARRGHH!!! Anm. d.
Red.). Es sollte ja am 6. Dezem-
ber Einsendeschluss sein. Ich
bin direkt zum Kiosk gelaufen
und habe die PSG gekauft
(3,99 DM ist sehr glins-
tig) mit der Hoffnung,
dass ich gewonnen
habe. Aber es gab
Uberhaupt keine
Highscore-Seite!
Wie kommt das?
Phillip Blaier aus
Dortmund

Erst mal eine dicke
Entschuldigung an
alle, die beim High-
score-Wettbewerb
mitgemacht ha-
ben (und das wa-
reneinige)und ——
bis jetzt auf
Nachricht
unsererseits

M Diese netten Neujahrsgriife kommen
von Werner Haidenhofer aus Osterreich.
Wir wiinschen ebenfalls ein gutes Neues!

gewartet haben. Die letzten Mo-
nate waren wirklich stressig und
wir konnten-erst jetzt die vielen-
Tapes auswerten. Die Gewinner
werden diesen Monat von uns
benachrichtigt. Beim nachsten
Highscore-Event wird das anders
werden und wir hoffen dann wie-
der auf eine rege Beteiligung
vonseiten unserer Leser.

M Final Fantasy Anthology

Ich bin verzweifelt auf der Suche
nach der Final Fantasy Antholo-
gy. lch war bei jedem Handler in
der Stadt, doch keiner kommt an
dieses Game heran. Ich hoffe,
dass dieser Hilferuf bis zu euch in
die Redaktion durchdringt.

Final Fantasy Anthology ist
ein duperst seltener Titel. Du
solltest dir bewusst sein, dass
du fiir dieses Spiel ca. 250
Mark auf den Ladentisch
bldattern musst. Versuch dein
Gliick doch mal bei einem gut
sortierten Importhandier
oder bei einem

2. Wie alt bist du? Jahre

3. Welche System-Hardware besitzt du?

PSone (PAL)
PSone (NTSC)
PSone Multinorm
PS2 (PAL)

PS2 (NTSC)
DVD-Player
Nintendo 64

PC

Dreamcast
Nintendo Dolphin
Xbox

Game Boy

Dual-Shock-Controller CJ

Memory-Cards

Maus
Lightgun

Game Buster/Xploder [J
O

Habe Willich Berichte
ich:  kaufen: erwiinscht:

O0O0DoOooOoogaooo

O

Ooooooooooooooooo
Ooo00o0o00o0oooooooogoo

O

4, Besitzt du einen Computer mit

Internet-Zugang?

0O Ja
[ Nein

5. Welche Eigenschaften treffen

auf die PSG zu?

Fachkundig
Kritisch
Informativ
Aktuell
Ubersichtlich

Optisch ansprechend [J

Ist das Geld wert

Sehr Ziemlich Weniger
O

O
O
O
O

oooooao
goooooo

O

6. Das Heft erhilt folgende Schulnoten:

Text Schulnote: __
Layout Schulnote:
Titelseite  Schulnote:

Gesamtnote Schulnote:

7. Folgende Rubriken interessieren mich:

CINews
[IReportagen
[CJAngespielt
[Tests

O Internet

8. Seit welcher Ausgabe liest du die PSG?
(Aktuelle Ausgabe: 1/2001)
Ausgabe: /

9. Wirst du die ndchste Ausgabe
von PSG kaufen? Ja:[0  Nein:(J

10. Ich kaufe die PSG etwa ___ Mal pro Jahr.

11. Folgende Fachmagazine lese ich
auperdem regelmapig:

Name, Vorname

Strape

Wohnort

Telefonnummer

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon)
an nachfolgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion PSG

Kennwort: PSG-Zeugnis
Roonstrape 21, 90429 Niirnberg

Unter allen Einsendern verlosen wir ein Spiel nach
Wahl. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Angaben

und Adresse werden gemap des Datenschutzes ge-

trennt voneinander archiviert.
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Internet-Auktionshaus wie
Ebay.

M Seltsame Bewertungen
Ich finde euer prozentuales
Wertungssystem ein bisschen
ungenau, denn in der Kategorie
51 bis 75 % heift es: solide Kost,
man kann bedenkenlos zugreifen.
Spiele ab 60 % werden bei euch
jedoch teilweise ganz schén
durch den Fleischwolf gedreht
und die negativen Aspekte (iber-
wiegen sehr. Vielleicht ist eine
genauere Abstufung eine Uber-
legung wert.

Ridiger Tonn aus Regensburg

Das Bewertungssystem stellt
das Herzstiick einer jeden
Spielezeitung dar. Du hast
vollkommen Recht, dass wir
friiher Spiele mit der Wertung
von 60 % schon mal durch den
Fleischwolf gedreht haben. Seit
diesem Jahr hat unser Wer-
tungssystem eine andere
Gewichtung erfahren und die
Beurteilungen fallen, wie du
sicherlich schon gemerkt hast,
wesentlich kritischer aus. Dies ist
auch der Grund dafiir, weshalb es
zu den fiir den ein oder anderen
vielleicht nicht ganz nachvoll-
ziehbaren Abwertungen kam
(siehe Favoriten-Liste und Rubrik
.In eigener Sache"), denn eigent-
lich wollen wir euch nur vor Fehl-
kdufen schiitzen.

M Im Rahmen unserer Abwertungen hat es auch
Gran Turismo erwischt.

U727 BUNDIG

|Ist das Spiel Abe’s Oddysee

| das erste Spiel von Lorne
|Lanning? '

Ja, Abe’s Oddysee ist in der
Tat Lorne Lannings Erstlings-
werk.

i Kommt Tony Hawk's Pro Ska-
| ter 2 fiir die PS2 heraus?

Es liegt uns von Activision

| zwar noch keine offizielle Be-
| statigung vor, aber sehr wahr-
| scheinlich wird dieser Titel auf
der PS2 erscheinen.

' Wieso habt ihr die PSG ge-

' kilirzt? Wegen dem Preis? Ich
\wiirde euer Heft auch kaufen,
1

M Und wieder einmal geht ein dickes Dankeschdn an Sabrina Mastaj. Unsere neue Redak-
tion in Niirnberg wird dank eurer vielen Bilder immer gemiitlicher. Macht weiter so!

M Bitte, bitte!!!
Ich konnte mir nicht alle Ausga-
ben kaufen, weil ich sehr wenig
Taschengeld bekomme. Mein
grépter Wunsch ist es, eine PS2
zu besitzen. Ich konnte und wer-
de ihn mir nicht selbst erfiillen
kénnen, weshalb ich um euer
Verstandnis bitte, mir eine PS2
zu schenken. Es ist eigentlich
nicht meine Art, andere Men-
schen anzubetteln, aber ich be-
komme diesen Gedanken einfach
nicht mehr aus meinem Kopf
heraus. Ich muss leider aufhéren,
weil ich diesen Brief auf dem ein-
zigen Computer meiner Schule
tippe und andere wollen ihn auch
nutzen. Bitte habt Verstandnis.
Auf Wiederhdren!

Absender unbekannt

Wenn wir eine Rubrik
+Leserbrief des Monats"
hétten, dann wiirde diese
Zuschrift wohl zu den
Favoriten gehdren. Falls
deine Schule wirklich nur
einen Computer besitzt,
dann sollten wir viel-
leicht Giberlegen, ob wir
lieber ihr eine PS2
schenken sollten. Des
Weiteren empfehlen wir
dir: Lotto, Ottsed und
samtliche Losbuden. Oder

wie wére es, wenn du dir ein-
fach einen Job suchst?

M Traumjob Spiele-Tester?
Ich muss ehrlich zugeben, dass
ich euch sehr beneide. Schon
seit langer Zeit tiberlege ich mir,
eine Karriere in dieser Branche
zu starten. Den ganzen Tag nur
zocken und mit den grofien
Spiele-Firmen zu telefonieren
stelle ich mir wirklich grofartig
vor. Helft mir, denn ich will so
gerne Spiele-Tester werden!
Paul Hokel aus Bremen

Die Gesundheit unserer Spezies
wird durch andauernde Stress-
und Koffein-Attacken auf eine
schwere Probe gestellt. Aufer-
dem zocken wir nicht die ganze
Zeit, sondern verbringen den
Gropteil unserer Arbeitstage mit
dem Schreiben von Artikeln und
Rubriken. Der Job ist dennoch
geill

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und
Kritiken:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion [:={cd
Kennwort: Leserecke
Roonstrafe 21
90429 Niirnberg
psg@computec.de

wenn es 20 Mark kosten
wiirde!

Super! Schick uns die restli-
chen 16 DM bitte mit der Post.

Meine PS2 macht beim Laden
komische Gerdusche. Sie ist
viel lauter als meine PSone.
Was soll ich tun?

Es ist vollig normal, dass das
DVD-Laufwerk mehr Geréu-
sche macht als das Laufwerk
deiner PSone. Solange den
DVDs nichts passiert, ist alles
okay.

Wann kommt in Deutschland
die Xbox heraus?

Dieses Jahr wird's in Deutsch-
land wohl nichts mehr. Angeb- |
lich kommt die Xbox Anfang
des nédchsten Jahres auf den
deutschen Markt.

Was ist der Unterschied
zwischen dem PS2- und dem
PSone-Joypad?

Das PS2-Joypad hat vier ana-
loge Action-Buttons. Diese
Funktion wird im Moment
allerdings noch recht selten
unterstiitzt. Des Weiteren sind
die Analog-Sticks beim PS2-
Controller etwas harter ge-
federt, was die Steuerung |
erleichtert. J




CHARTS
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THE GATEWAY TO GAMES

Leser-Charts

Sendet eure Lieblingstitel an: psg@computec.de

1 Tony Hawk’s Pro Skater 2
A Fun-Sports Activision
2 Driver 2

A Rennspiel Infogrames
3 Gran Turismo 2

¥ Rennspiel Sony
4 Resident Evil 3: Nemesis

¥V  Action-Adventure Capcom
5 Final Fantasy Vil

¥ Rollenspiel Squaresoft

—S2
1 Tekken Tag Tournament
A Beat'emUp Namco
2 FIFA 2001
A Sport Electronic Arts
3 Ridge Racer V
¥V Rennspiel Namco
4 SSX
A  Fun-Sports Electronic Arts
5 NHL 2001
¥ American Sports Electronic Arts

Most Wanted

Welche Spiele stehen bei euch ganz oben auf der Wunschliste?
Schreibt uns eure Favoriten per Post oder E-Mail: psg@computec.de

5 The Bouncer PS2
A Beat'em Up Square

6 Alone in the Dark IV PSone
¥  Action-Adventure Infogrames

7 Simpson Wrestling PSone
A Fun-Sports Electronic Arts

1 Metal Gear Soild 2 PS2
A Action-Adventure

Konami

Das wohl am sehnlichsten erwartete PS2-
Spiel iiberhaupt. Erreicht Konami wieder
eine neue Spieldimension?

Gran Turismo 3 PS2
Rennspiel

Rennspiel in Perfektion? Im April diirfen
wir uns sicher auf ein absolutes Highlight
auf der PlayStation 2 freuen.

NBA Live 2001 PS2
American Sports Electronic Arts

Polyphony Digital

Welcher Basketball-Fan wartet nicht auf
die erste PS2-Version der NBA Live-Se-
rie? Dunks und Steals wie in Wirklichkeit.

RE Code: Veronica Com. PS2
Action-Adventure

Capcom

Der Horror-Klassiker kehrt auf Sonys
neuester Konsole zuriick. Diesmal noch
spannender und detailreicher.

8 Duke Nukem: Planet ... PSone

A Action Take 2
9 Soul Reaver 2 PS2
A Action-Adventure Eidos
10 Moto GP Ps2
A Rennspiel Namco

Charts | e

Verkaufs-Charts

Welche Spiele gingen am haufigsten iiber den Ladentisch?

1 Medal of Honor: Underground
Electronic Arts

A Action
Electronic Arts ver-
setzt den Spieler in
MoH: Underground in
die Zeit des zwei-
ten Weltkriegs. ;

2 WWF SmackDown! 2
A Fun-Sports
Software-Gigant
THQ geht mit WWF
SmackDown! 2 -
Know your Role in
die zweite Runde.

3 Tony Hawk's Pro Skater 2
¥  Fun-Sports Activision
Mit Pro Skater 2lie- B %%

fert Activision endlich &~

den Nachfolger zu

B Orn WA S, &)
PROISKATER,

Tony Hawk's Skate- 4
boarding.
4 Tomb Raider - Dle Chronik

A Action-Adventure Eidos
Laut Eidos wahr- 2

scheinlich der letzte
Teil der weltberiihm-
ten Abenteuer mit
Lara Croft.

5 Die Welt ist nicht genug

A Action Electronic Arts
Das neueste 007-
Abenteuer hat Black
0Ops Entertainment
auf die PSone ge-
zaubert.

TOMBE
RAIDER

PlayStation

e

1 Dead or Alive 2
A Beat'emUp Tecmo
Eine brutale DoA- e
Meisterschaft be-
geistert Ende des
20. Jahrhunderts
die Massen.

2 Rayman Revolution

A Jump & Run Ubi Soft
Rayman Revolution
katapultiert den
Spieler in eine fan-
tastische 3D-Welt
voller Geheimnisse.

3 F1 Championship 5 2000
A Rennspiel Electronic Arts
Quietschende Reifen,
Bremsspuren auf dem
Asphalt, der Geruch
von Ol und Benzin in Fi
der Luft. .t

4 Kessen

A Strategie
Japan im 17. Jahr-
hundert: Machtige
Landherren streiten
um die Thron-Nach-
folge.

5 FIFA 2001
A Sport Electronic Arts

Zahlreiche Neuerun- T
gen und Verbesse- Vo
o5\

rungen machen FIFA
2001 zum Pflichtkauf = 2
fiir jeden Fan. iy .!5"_

Electronic Arts

B= USA-Charts

Die Verkaufsschlager in Amerika

1 WWF SmackDown! 2

A Fun-Sports Take 2
2 Tony Hawk's Pro Skater 2
A Fun-Sports Activision
3 Driver 2

A Rennspiel Infogrames
4 Final Fantasy IX

¥  Rollenspiel Squaresoft
5 Madden NFL 2001

¥ American Sports Electronic Arts

F1 Championship S. 2000
Rennspiel Electronic Arts
Midnight Club: Street Racing
Fun-Sports Electronic Arts
Dead or Alive 2: Hardcore
Beat ‘em Up Tecmo
Super Bust-A-Move
Denkspiel Acclaim

Tekken Tag Tournament
Beat 'em Up Namco

da p b pwpnp—=

® JAPAN-Charts

Die Verkaufsschlager in Japan

1 Crash Bandicoot Carnival

A Geschicklichkeit SCEJ
2 Pachislo: Aruza Kingdom

A Rollenspiel Aruza
3 Muscular 3 Yadda Yadda
A Action Konami
4 Bomberman Land

A Geschicklichkeit Konami
5 Tales of Eterna

¥ Rollenspiel Namco

—S2
1 Mobile Suit Gundam
A Action Bandai
2 The Bouncer
A Beat'emUp Square
3 First Step Victorious Boxers
A Sport
4 7 (Seven)
A Adventure Namco
5 |am the Supervisor
¥ Rennspiel Enyx

rae
ay



W Nach langer Durststrecke kehrt WipEout auf PlayStation 2 zuriick! In den nachsten

Wochen erwarten wir die neueste Version von Fusion in der Redaktion.

ST AT

I Schreibt uns euren Bildunterschrift-Vorschlag zu diesem Screenshot von WipEout
Fusion. Ubrigens sind in diesem Bild wieder zehn Fehler versteckt!

Bllderspall WipEout Fusion

M Die Fehler des Bildes in Heft 1/01.

Vorschau Ausgabe 2/01

M Der Gewinner unseres Wett-
bewerbes in Ausgabe 1/01 ist:
Thomas Lenk aus Zwickau

Mit folgender Bildunterschrift:
+Verschwindet vor dem Sony-
Center! Die letzten drei PS2-
Konsolen sind uns!"

Auch in diesem Monat kénnt
ihr an unserem Bildunter-
schrift-Wettbewerb teil-

ISS Pro Evolution 2

M Schon nach den ersten Eindriicken von Konamis neuem
FupBballspiel diirfte klar sein, dass hier ein echter Hit entsteht.
Bereits der Vorgdnger sorgte unter den Fupballzockern fur

grenzenloses Staunen und
gilt bis jetzt als das beste
Fupballspiel auf dem PSone-
Markt. Mit welchen Neuhei-
ten Konamis Spieleschmiede
beim zweiten Teil aufwartet,

bleibt abzuwarten. Sicher ist,

dass ISS Pro Evolution 2
eines der FuBball-Highlights
des Jahres wird.

Onimusha Warlords

M Capcoms lang erwartetes Samurai-Horror-Adventure
nahert sich seiner Fertigstellung. Ob die optisch beein-

74 WT-Te

druckende Mischung aus
Horror-Adventure und Beat
‘'em Up auch spielerisch
neue Wege geht, wird unser
ausfihrliches PlayStation-2-
Preview zeigen. Exklusiv fur
euch wagen wir einen span-
nenden Trip ins japanische
Mittelalter.

nehmen. Lasst euch zu obigem
WipEout Fusion-Bild eine pas-
sende und kreative Bildunter-
schrift einfallen und schickt sie
entweder per Postkarte oder
per E-Mail an uns. Dem Schép-
fer der interessantesten Bild-
unterschrift vermachen wir ein
aktuelles PSone- oder PS2-
Spiel (bitte System angeben).

Computec Media AG
Redaktion [5]c]
Kennwort: Bilderspap
Roonstrafe 21
90429 Niirnberg

oder per E-Mail an:
psg@computec.de

Black & White

M Peter Molyneux, Er-

finder von Populous und

Dungeon Keeper, arbeitet nach neu-
esten Informationen an einer PS2-
Fassung seines Gotter-Strategie-Titels
Black & White. In der nachsten Ausgabe
bringen wir die ersten Bilder und Fakten
zu diesem interessanten Titel.

Ausgabe
3/01

erscheint
am
21. Februar



DAS EINZIGE PLAYSTATION- n\lll!

MAGAZIN IM UNIVERSUM MIT

M e

>> Play Zone kommt jetzt jeden Monat mit DVD:
Mit .Vitleos, Repoftagen; Tipps&Tricks, Spielelexikon,
Trailern von aktuellen DVD- und Kino-Film-Neuheiten
und und und. Das alles fiir kosmische 8,90 DM!

>>PLAY 20NE — DAS PLAYSTATION-
MAGAZIN DER NEUEN GENERATION.

‘ . COMPUTEC
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1 Spicletriume werden wahe
%=y SilentHill2 - %

@ Gran Turismo 3 '
Metal Gear Sofid

PLATSTATION 2 Die Megasplele b
Das Rollenspicl-Epos im KinoF
- Final Fantasy: p,

EXKLUSIY: 2 Besuch in den Studio
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ENDLICH! |
DAS SPIEL ZUR SHOW!

Fiir PC und PlayStation™.

Beweisen Sie lhr Wissen.
Jetzt mit dem brandaktuellen Spiel zur beliebten TV-Game Show.

Ab sofort in allen guten Fachgeschaften.

4 3 Pc - ) * Ab Mitte Januar erhiltlich.
celodor €D = SIPDOS

www.eidos.com
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